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Catisma ¢ozme stratejilerini ayirt eder.

40 dk

Form-1 Catisma Cozme Stratejileri 6rnek durumlar

Form-1 Catisma Cozme yontemleri 6rnek durumlar 6grenci sayisi
kadar gogaltilir.
Catisma ¢dzme yontemleri bilgi notlar1 okunur.

1. Uygulayici “Sevgili 6grenciler bu hafta sizlerle catisma ¢ozmede
ornek durumlar ile ilgili bir etkinlik yapacagiz.” der ve asagidaki
bilgiyi okur

Yasanan ¢atismalar sonucunda ti¢ durum olusmaktadir.

a- Taraflarin ikisinin de kaybettigi, dolayisiyla ikisinin de mutsuz
hissettigi (kaybet-kaybet) durumu Ornek: Kaplumbaga stratejisi
(geri Cekilme)

b-Taraflardan birinin kazanip, digerinin kaybettigi kaybedenin
mutsuz oldugu (kazan-kaybet) durumu Ornek :Kdpekbaligi (Giig
Kullanma)stratejisi , Ayicik Stratejisi(neler olabilecegini form
iizerinde igaretlemelerini ve goniilliiliik esasina gore paylagmalari
istenir. Stratejilere Yatigtirma)

c-Taraflarin ikisinin de kazandig1 dolayisiyla mutlu hissettigi
(kazan-kazan) durumunu sayabiliriz. Ornek: Tilki (Uzlasma)
Stratejisi

2- Form-1 dgrencilere dagitilarak sirasiyla her bir 6rnek durumu
okumalari istenir, daha sonra dgrencilerden 6rnek gatisma durumu
sonucunda hangi yontemin kullanilacagi ve olusabilecek olasi
durumlarin yonelik diizeltmeler yapilarak etkinlik sonlandirilir.

Ogrencinin yasadig1 ¢atismalarda kullandig stratejilerin
degerlendirmesini yaparak dogru stratejiyi kullanabilmesini
saglamak

Ozel gereksinimli 6grenciler icin;

1. Akran eslesmesine yer verilerek sosyal ¢evre diizenlenebilir.

2. Etkinligin i¢ine gorseller katilarak etkinlik gesitlendirilebilir.

3. Duygular1 ifade etme bi¢imleri 6gretmen tarafindan gosterilerek
ogrenme stireci farkettirilir.
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ORNEK
DURUMLAR

1. Durum: Bayram’la Veysel
okulun bahgesinde top
oynamaktadirlar. Bir slire sonra
hangisinin kaleci olacagi
konusunda tartismaya, hatta bir
sure sonra itisip kakismaya
baglarlar. Onlari bir stredir
izleyen nobetci 6gretmen gelir ve
“Madem bir oyun kavga etmenize
yol agiyor, 0 zaman siz de
oynamayin” der ve toplarini alip
gider.

2. Durum: Nur ile Sema iki yakin
arkadaslar. Birbirlerinden habersiz
ikisi de sinif bagkani olmak
istiyorlar. Ogretmen kimin aday
olmak istedigini soruyor. Sema,
Nur'un da el kaldirdigini gériince
aday olmaktan vazgeciyor.

3.Durum: Firat'la Murat iki

kardesler. ikisi de birbirinin
kiyafetlerini giyiyorlar. Bir sabah ikisi
de ayni kazagi ve pantolonu giymek
istiyorlar. Uzun bir pazarliktan sonra

Firat kazakla baska bir pantolon,
Murat da pantolonla baska bir kazak
giymeyi kabul ediyor.

4. Durum: Bir grup arkadas hafta
sonu bulusuyorlar ama ne
yapacaklarina karar
veremiyorlar. iclerinden bazilari
sinemaya gidelim derken,
digerleri bir yerde oturmak ve
sohbet edip cay
icmek istiyorlar. Tam
tartismaya baslayacaklarken
iclerinden biri “Zamanimiz
var. Neden ikisini de
yapmiyoruz?” diyor.
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