2024-2025 EGIiTiM OGRETIM YILI 1.DONEM 9. SINIF BiLiSiM TEKNOLOJILERIi VE YAZILIM DERSI
PROGRAMLAMAYA GiRiS VE ALGORITMA MODULU KONU SORU DAGILIM TABLOSU

OGRENME ALANI
(UNITE ADI)
(TEMA)

ALT OGRENME ALANI
(KONU ADI)

OGRENME CIKTISI
(KAZANIMLAR)

SORU SAYISI
(2024-2025 EGITiM OGRETIM YILI 1.DONEM)

1.SINAV

2.SINAV

Okul Genelinde Yapilacak
Ortak Sinav
(Agik uglu ve kisa cevapli soru)

Okul Genelinde Yapilacak
Ortak Sinav
(Agik uglu ve kisa cevapli soru)

SENARYO

SENARYO

2 3 4 5

1 2 3 4 5 6

Bilisim teknolojilerine iligkin
temel kavramlar
Bilisim teknolojisi araglar

1.1. Bilisim teknolojilerine iligkin temel kavramlari
tanimlar.
1.2. Bilisim teknolojisi araglarini listeler.

2. UNITE: ALGORITMA ILE PROBLEM GOZME VE AKIS DiIYAGRAMI

gereksinimler

=z
=z
5 —
= % T-3. Bilisim teknolojilert cihazlarinin gelisimini agikiar.
9 - Biligim teknolojileri cihazlari 1.4. Bilisim tgknoloplerlnln gelisiminde f)nfzmh rol
o< s N ... |oynayan kesifler, buluslar, olaylar ve dénim 2 2 2
) Bilisim teknolojilerinin geligimi
gz noktalarini
L'I_J <§( tarhisir
23 Bilisim teknolojilerinin kullanim 1.5. Bilisim teknolojilerinin kullanim alanlarini agiklar.
n<g alanlari i L
4 . L 1.6. Bilisim teknolojilerinin olumlu ve olumsuz 1 2
Y] Bilisim teknolojilerinin olumlu L
Ie} . - yénlerini tartigir.
A ve olumsuz yonleri
Ea
z . ) A
= Teknolojik 9‘?"§f"e'er.' takip 1.7. Teknolojik geligmeleri takip etmenin éneminin
- etmenin 6nemi 1 2 1
farkina varir.
Problem ¢ézme 2.1. Cdzlimu istenen problemi kavrar. 1 1
Problem ¢ozum igin 2.2. Cdzum igin gereksinimlerini belirler. 1 1

Problemin girdi, ¢ikti ve islem
asamalari
Algoritma Kavrami

2.3. Problemin girdi, ¢ikti ve islem asamalarini
belirler.
2.4. Algoritma kavramini agiklar.

Bir problemin ¢6zum igin en
dogru algoritmayi gelistirme

2.5. Bir problemin ¢dzimdi igin en dogru algoritmayi
gelistirir.

Programlamanin énemi
Programlama dillerinin geligimi

2.6. Programlamanin énemini yorumlar.
2.7. Programlama dillerinin gelisimini agiklar.

Akis diyagraminin kullanim
amaglari

2.8. Akis diyagraminin kullanim amaglarini agiklar.

Temel akis diyagrami sekilleri
ve elemanlari

2.9. Temel akis diyagrami sekillerini ve elemanlarini
listeler.

Var olan bir akig diyagramini
okuyabilme

2.10. Var olan bir akig diyagramini okuyarak
problemi kavrar.

Problemin akis diyagramini
tasarlayabilme

2.11. Problemin akis diyagramini tasarlar.

3. UNITE:
PROGRAMLAMANI
N TEMEL
KAVRAMLARI

Veri Turleri

3.1. Programlamada kullanilan igslem ve sembolleri
listeler.

3.2. Veri turlerini amacina uygun sekilde programa
tanimlar.

3.3. Farkli veri turlerini program igerisinde kullanir.




2024-2025 EGITIM OGRETIM YILI 1.DONEM 10. SINIF BiLiSiM TEKNOLOJILERi VE YAZILIM DERSIi
PROGRAMLAMA DiLLERI (JAVASCRIPT - PHP) MODULU KONU SORU DAGILIM TABLOSU

SORU SAYISI
(2024-2025 EGIiTIM OGRETIM YILI 1.DONEM)
. 1.SINAV 2.SINAV
OGRENME
ALANI ALT OGRENME ALANI OGRENME CIKTISI Okul Genelinde Yapilacak Okul Genelinde Yapilacak
(UNITE ADI) (KONU ADI) (KAZANIMLAR) Ortak Siav Ortak Sinav
(TEMA) (Agik uglu ve kisa cevapl soru) (Agik uglu ve kisa cevapli soru)
SENARYO SENARYO
2 3 4 6 1 2 3 4 5 6
1.1. Internet ve Web Servisleri
internet ve Web Servisleri 1.1.1. Yaygin olarak kullanilan web tarayicilarini listeler. 1 2 2 2
1.1.2. Yaygin olarak kullanilan web tarayicilarinin kullanim amaglarini
aciklar.
1.1.3. Web 2.0 teknolojilerinin 6zelliklerini agiklar.
Internet ve Web Servisleri 1.1.4. Web 2.0 araglarini listeler. 2 2 2
1.1.5. Web 2.0 araglarinin kullanim amaglarini agiklar.
. - 1.2.1. Gorsel 6geleri belirlenen &zelliklere gore bicimlendirir.
HTML (Isaretleme Dili) & ool WML stirim (HTML 5) tercih edilir. L2 2
HTML (isaretleme Dili) 1.2.2. Belirlenen &zelliklere gére tasarim temalari olusturur. 1 2 1
HTML (isaretleme Dili) 1.2.3. Girdi turlerini kullanarak 6rnek web uygulamalari gelistirir. 1 1 1
HTML (isaretleme Dili) 1.2.3. Girdi turlerini kullanarak 6érnek web uygulamalari gelistirir. 1 1
<
=
<
_I .
> HTML (Isaretleme Dili) 1.2.3. Girdi turlerini kullanarak 6rnek web uygulamalari gelistirir. 2 2 2 1
<
o
3
x HTML (isaretleme Dili) 1.2..4: $ayfa yapisi elemanlarini kullanarak érnek web uygulamalari 1 1 2 2 1 2
o gelistirir.
m
=

HTML (isaretleme Dili)

1.2.4. Sayfa yapisi elemanlarini kullanarak érnek web uygulamalari
gelistirir.

CSS (Stil Sayfalarn)

1.3.1. HTML etiketleri icinde bicimlendirme yapar.
En giincel stil sayfalari striimi (CSS 3) tercih edilir.

CSS (Stil Sayfalarr)

1.3.1. HTML etiketleri icinde bicimlendirme yapar.

CSS (Stil Sayfalarr)

1.3.2. Harici bir stil dosyasi iginde bigimlendirme yapar.

CSS (Stil Sayfalarr)

1.3.3. Gorsel ogeleri stil kullanarak sayfa igerisinde konumlandirir.

CSS (Stil Sayfalart)

1.3.4. Stil kullanarak men bilesenlerini bigimlendirir.




2024-2025 EGITiM OGRETIM YILI 1.DONEM 10. SINIF BiLiSiM TEKNOLOJIiLERi VE YAZILIM DERSI
PROGRAMLAMA DIiLLERi (PYTHON) MODULU KONU SORU DAGILIM TABLOSU

OGRENME
ALANI
(UNITE ADI)
(TEMA)

ALT OGRENME ALANI
(KONU ADI)

OGRENME CIKTISI
(KAZANIMLAR)

SORU SAYISI
(2024-2025 EGITIM OGRETIM YILI 1.DONEM)

1.SINAV 2.SINAV

Okul Genelinde Yapilacak
Ortak Sinav
(Agik uglu ve kisa cevapli soru)

Okul Genelinde Yapilacak
Ortak Sinav
(Agtk uglu ve kisa cevapli soru)

SENARYO SENARYO

1 2 3 4 5 6 1 2 & 4 5 6

1. UNITE: PYTHON PROGRAMLAMAYA GIRIS

Python programlama
diliyle caligilacak
ortamlar

1.1. Python programlama diliyle ¢aligilacak ortamlari
tanir.

Farkli entegre

1.2. Farkli entegre gelistirme ortamlarini analiz ederek

gelistirme ortamlari  |kendisine en uygun g¢aligsma ortamini seger. ! 2 2 2 2
Degisken ve sabit 1.3. Degiskenlerde tutulacak verileri tanimlar. 1 1 2 2
kavrami
Degisken ve sabit
kavrami 1.3. Degiskenlerde tutulacak verileri tanimlar. 1 1 2 1 1
Degiskenlerde veri 1.4 Bir degiskeni tanimlarken hangi tur veriyi tutacagini 1 1 1 1
turleri belirler.
Degiskenlerde islem 1.5. Tanimlanan degiskenlerde islem 6nceligini gozetir. 1 1 1 1

onceligi

Degiskenlerde igslem
onceligi

1.5. Tanimlanan degiskenlerde islem 6nceligini gozetir.

Kullanicidan veri alma

1.6. Kullanicidan veri alir.

Kullanicidan alinan

2. UNITE: PYTHON PROGRAMLAMA DiLi ILE
YAZILIM GELISTIRME

veriyi degigkene 1.7. Kullanicidan alinan veriyi degiskene tanimlar. 1 1 1 2 1
tanimlama
Karar yapilan 2.1. Python programlama dili karar yapilarini iceren 1 1 1 1

programlar gelistirir.

Karar yapilari

2.1. Python programlama dili karar yapilarini igeren
programlar geligtirir.

Dongii yapilari

2.2. Bir problemi ¢6zmek igin kullanacagi déng
yapisina karar verir.

Dongii yapilari

2.2. Bir problemi ¢6zmek igin kullanacagi déngi
yapisina karar verir.

Coklu kosullar

2.3. Goklu kosullarin mantiksal sonuglarini degerlendirir.




2024-2025 EGITiM OGRETIM YILI 1.DONEM PROJE HAZIRLAMA DERSIi
KONU SORU DAGILIM TABLOSU

SORU SAYISI
(2024-2025 EGITiM OGRETIM YILI 1.DONEM)
e 1.SINAV 2.SINAV
OGRENME
ALANI ALT OGRENME ALANI OGRENME CIKTISI Okul Genelinde Yapilacak | Okul Genelinde Yapilacak
(UNITE ADI) (KONU ADI) (KAZANIMLAR) QgL b LRI
(TEMA) (Agik uglu ve kisa cevaplt (Agik uglu ve kisa cevaplt
soru) soru)
SENARYO SENARYO
1(2|3|4|5|6)1|2|3]4]5]6
Bilgi ve Cesitleri Bilgi ve ¢esitlerini tanir. 111111122

Bilgi ve Cesitleri

Bilgi gesitleri arasindaki farklara iligkin 6rnekler
verir.

Proje Hazirlama Basamaklari

denenceler ileri sirer.

Bilgi ve Cesitleri Bilgi ¢esitleri arasindaki fark: ayirt eder. 1121211211111 111f1
.% Bilimin Hayellltlmlz_daki Yeri Teknvoloj inin bilimsel gelismelerin bir {iriini tlalalalalabalalala 1
= ve Onemi oldugunu fark eder.
- Bilimin Hayatimizdaki Yeri
2 Ve . Bilimin giinliik hayattaki yerini ve 6neminiagitklar. | 1 [ 1 | 1 | 1 | 1 | 1
< ve Onemi
é Bilim,Arastirma ve Proje |Cesitli alanlardaki problem durumlarinin
= A . e e 111f(1(1]1]1
72 Iligkisi projelendirilebilecegini fark eder.
- 12 .
éﬁ Blllm’Ar;}i;;Ez ve Proje Bilim, arastirma ve proje arasindaki iliskiyiagiklar. { 1 | 1 | 1 | 1 | 1| 1 111 111
E Proje Hazirlamada Bilgiye ulagsmada arastirma yapmanin gerekliligine 1 1111
Arastirmanin Onemi inanir.
Proje Hazirlamada Proje hazirlama siirecinde arastirma yapmanin
.- . ) . 11 1]11f1
Arastirmanin Onemi Onemini fark eder.
Nigin proje hazirlariz?  |Proje hazirlamanin temel amaglarini fark eder. 11111 111
Nigin proje hazirlariz?  |Proje hazirlamanin gerekgelerini agiklar. 111111
Problem Ce\_/resmde rahatsiz oldugu durumlara drnekler 1
VErir.
Problem Rak'latsullk duydugu durumla ilgili proje konusunu
belirler.
Denence ve Sorular Problemin ¢dziimune yonelik sorular sorarak RN R 111

Denence ve Sorular

Denencelere uygun tahminlerde bulunur.

Planlama

Projenin tamamlanma strecini planlar.

Planlama

Projenin tamamlanma surecini planlar.

Denencelerin Sinanmasi

Denencelerin sinanmast ile problemin ¢oziiliip
¢oziilmedigini kontrol eder.
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