2024-2025 EGITIM OGRETIM YILI 2.DONEM 5.SINIF BiLiSiM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSi KONU SORU DAGILIM TABLOSU
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PROBLEM (COZME VE PROGRAMLA]

BULMACA BULDURMA(BT.5.5.1.3.

Problem ¢dzmede temel kavramlari tanimlayarak problem tiirlerini agiklar.

1 1

PROBLEM (COZME VE PROGRAMLA

BULMACA BULDURMA(BT.5.5.1.4.

Problem ¢dzme siirecinde takip edilmesi gereken adimlari fark eder.

PROBLEM (COZME VE PROGRAMLA]

o

BULMACA BULDURMA(BT.5.

. Verilen bir problemi analiz eder.

PROBLEM (COZME VE PROGRAMLA

BULMACA BULDURMA(BT.5.5.1.6.

Matematik ve bilgisayar bilimi arasindaki iliskiyi tespit eder.

PROBLEM (COZME VE PROGRAMLA]

EN iYi ¢OZUMU BULDUNBT.5.5.1.1.

Giinliik hayatta karsilagtig1 problemlere ¢6ziim 6nerileri getirir.

PROBLEM COZME VE PROGRAMLA

EN iYi ¢OZUMU BULDUNBT.5.5.1.2.

Verilen bir problemi uygun adimlari kullanarak ¢ozer.

PROBLEM (COZME VE PROGRAMLA]

EN iYi ¢OZUMU BULDUNBT.5.5.1.3.

Problem ¢dzmede temel kavramlari tanimlayarak problem tiirlerini agiklar.

PROBLEM (COZME VE PROGRAMLA

EN iYi ¢OZUMU BULDUNBT.5.5.1.4.

Problem ¢dzme siirecinde takip edilmesi gereken adimlari fark eder.

PROBLEM (COZME VE PROGRAMLA]

EN iYi ¢OZUMU BULDUNBT 5.5.1.5.

Verilen bir problemi analiz eder.

Pl

Pl

PROBLEM COZME VE PROGRAMLA]

YONERGELERI TAKIP ET|BT.5

. Giinliik hayatta karsilastigi problemlere ¢6ziim onerileri getirir.

PROBLEM COZME VE PROGRAMLA]

YONERGELERI TAKIP ET|BT.5.5.1.2.

Verilen bir problemi uygun adimlar1 kullanarak ¢ozer.

PROBLEM COZME VE PROGRAMLA]

YONERGELERI TAKIP ET|BT.5.5.1.4.

Problem ¢6zme siirecinde takip edilmesi gereken adimlari fark eder.

PROBLEM COZME VE PROGRAMLA]

YONERGELERI TAKIP ET|BT.5.5.1.5.

Verilen bir problemi analiz eder.

PROBLEM COZME VE PROGRAMLA]

VER ELINI VERI BT.5.5.1.6.

Problemi ¢6zmek igin gerekli degisken, sabit ve islemleri agiklar.

PROBLEM COZME VE PROGRAMLA]

MANTIKLI DUSUNUYOR[BT.5.5.1.7.

Problem ¢6ziimiinde kullanilabilecek operatorlere 6rnek verir.

PROBLEM COZME VE PROGRAMLA]

MANTIKLI DUSUNUYOR[BT.5.5.1.8.

Problem ¢6ziimiinde ifade ve esitliklere 6rnek verir.

PROBLEM COZME VE PROGRAMLA]

MANTIKLI DUSUNUYOR[BT.5

. Problem ¢o6ziimiinde islem 6nceligine drnek verir.

PROBLEM COZME VE PROGRAMLA]

MANTIKLI DUSUNUYORJBT.5.5.1.10. Verilen bir problemin ¢oziimiinde operatdrleri kullanir.

PROBLEM COZME VE PROGRAMLA]

MANTIKLI DUSUNUYORJBT.5.5.1.11. Verilen bir problemde ifade ve esitlikleri kullanarak ¢oziim iiretir.

PROBLEM COZME VE PROGRAMLA]

BIR ALGORITMA MASAI|BT.5.5.1.12. Algoritma kavramimn agiklar.

PROBLEM COZME VE PROGRAMLA]

BIR ALGORITMA MASAI}BT.5.5.1.13. Bir problemin ¢oziimii igin algoritma gelistirir.

PROBLEM COZME VE PROGRAMLA]

AKISI DEGISTIRIYORUMBT.5.5.1.14. Akis semast bilesenlerini ve islevlerini agiklar.

PROBLEM COZME VE PROGRAMLA]

AKISI DEGISTIRIYORUM|BT.5.5.1.15. Bir algoritma igin akis semasi gizer.

PROBLEM COZME VE PROGRAMLA]

EYVAH AKIS$ SEMALARIBT.5.5.1.1.

Giinliik hayatta karsilagtig1 problemlere ¢6ziim Onerileri getirir.

PROBLEM COZME VE PROGRAMLA]

EYVAH AKIS$ SEMALARIBT.5.5.1.2.

Verilen bir problemi uygun adimlar1 kullanarak ¢ozer.

PROBLEM COZME VE PROGRAMLA]

EYVAH AKIS$ SEMALARIBT.5.5.1.4.

Problem ¢ozme siirecinde takip edilmesi gereken adimlari fark eder.

PROBLEM COZME VE PROGRAMLA]

BILGE KUNDUZ'U ZIYARIBT.5.5.1.1.

Giinliik hayatta karsilagtig1 problemlere ¢6ziim Onerileri getirir.

PROBLEM COZME VE PROGRAMLA]

BILGE KUNDUZ'U ZIYARIBT.5.5.1.2.

Verilen bir problemi uygun adimlar1 kullanarak ¢ozer.

PROBLEM COZME VE PROGRAMLA]

BILGE KUNDUZ'U ZIYARIBT.5.5.1.4.

Problem ¢6zme siirecinde takip edilmesi gereken adimlari fark eder.

PROBLEM COZME VE PROGRAMLA]

o

HIKAYE YAZIYORUM  |BT.5

. Verilen bir problemi uygun adimlari kullanarak ¢ozer.

PROBLEM COZME VE PROGRAMLA]

PROGRAMLAMA COCUKJBT.5.5.2.1.

Programlamayla ilgili temel kavramlari agiklar.

PROBLEM COZME VE PROGRAMLA]

PROGRAMLAMA COCUKJBT.5.5.2.2.

Blok tabanh programlama aracinmn arayiiziinii ve 6zelliklerini tamr.

PROBLEM COZME VE PROGRAMLA]

PROGRAMLAMA COCUKJBT.5.5.2.3.

Blok tabanli programlama ortaminda sunulan hedeflere ulagmak

PROBLEM COZME VE PROGRAMLA]

LABIRENTTE KAYBOLD{BT.5.5.2.4.

Dogrusal mantik yapisini agiklar.

PROBLEM COZME VE PROGRAMLA]

LABIRENTTE KAYBOLD{BT.5.5.2.5.

Dogrusal mantik yapisim kullanan algoritmalar gelistirir.

PROBLEM COZME VE PROGRAMLA]

LABIRENTTE KAYBOLD{BT.5.5.2.8.

Dongii yapisim ve islevlerini agiklar.

PROBLEM COZME VE PROGRAMLA]

KUS GIBI UCUYORUM  [BT.5

=

. Karar yapisim ve islevlerini agiklar.

PROBLEM COZME VE PROGRAMLA]

KAPLUMBAGA KADAR J|BT.5.5.2.9.

Daongii yapist igeren algoritmalar olugturur.

[iN
[iN
[iN
R
R

* Konu soru dagihim tablolar1 her smif diizeyi i¢in ayr1 ayr1 hazirlanir.
#%2(23-2024 Egitim Ogretim Y1l 2.D6nem igin 6.smif Tiirkge ve Matematik ile 9.simf TDE ve Matematik derslerinden iilke genelinde yapilacak ortak smavlarda ODSGM tarafindan planlama yapilr.
##% [l/ilge genelinde yapilacak ortak smavlarda goktan segmeli sorular (20 tane soru) ya da agik uglu ve kisa cevapli sorular gz oniinde bulundurularak iL. ZUMRESI tarafindan planlama yaplir.

##4x Okul genelinde yapilacak ortak smavlarda agik uglu ve kisa cevapli sorular iizerinden IL ZUMRESI tarafindan planlama yapilir.




2024-2025 EGITIM OGRETIM YILI 2.DONEM 6.SINIF BiLiSiM TEKNOLOJIiLERi VE YAZILIM DERSi KONU SORU DAGILIM TABLOSU

2.DONEM
1.SINAV 2.SINAV
. Vilge Vilge
OGIEENME ALANI ALT OGRENME ALANI Genelind Okul Genelinde Yapilacak Geneli Okul Genelinde Yapilacak
(UNITE ADI) (KONU ADI) KAZANIMLAR e Ortak Smav nde Ortak Sinav
(TEMA) Yapilaca (Agik uglu ve kisa cevaplh soru) Yapila (Agik uclu ve kisa cevapli soru)
k Ortak cak
Smav SENARYO Ortak SENARYO

(Coktan Smav

secmeli 1 2 3 4 5 6 ] (Cokta 2 3 4 5 6
PROBLEM COZME HAYDI VERI TOPLAMAYABT.6.5.1.1. Verileri toplayarak tiirlerine gére siniflandirir. 1 1 1 1 1
PROBLEM COZME HAYDI VERI TOPLAMAY4BT.6.5.1.10. Matematik ve bilgisayar bilimi arasindaki iligkiyi tartigir. 1 1 1 1 1
PROBLEM COZME W SABIT MI DEGISKEN Mi? |BT.6.5.1.2. Sabitleri ve degiskenleri problem ¢dziimiinde kullanir. 1 1 1 1 1 1
PROBLEM COZME BOL, PARCALA, COZ BT.6.5.1.3. Bir problemi alt problemlere béler. 1 1 1 1 1
PROBLEM COZME W BOL, PARCALA, COZ BT.6.5.1.4. Temel fonksiyonlar1 problem ¢6zme siirecinde kullanir. 1 1 1 1 1
PROBLEM COZME WPROBLEM COZMEK BENIIBT.6.5.1.5. Problemin ¢6ziimii igin bir algoritma gelistirir. 1 1 1 1 2 2
PROBLEM COZME WPROBLEM COZMEK BENIIBT.6.5.1.6. Bir algoritmanin ¢dziimiinii test eder. 1 1 1 1 1
PROBLEM COZME JFARKLI YOLLARDAN AYBT.6.5.1.5. Problemin ¢6ziimii igin bir algoritma gelistirir. 1 1 1 2 2
PROBLEM COZME WFARKLI YOLLARDAN AYBT.6.5.1.6. Bir algoritmanin ¢dziimiinii test eder. 1 1 1 1 1 1 1
PROBLEM COZME JFARKLI YOLLARDAN AY)BT.6.5.1.7. Farkli algoritmalar1 inceleyerek en hizh ve dogru ¢oziimii seger. 1 1 1 1 1 1 1 1
PROBLEM COZME WJAYIKLA PIRINCIN TASINI|BT.6.5.1.8. Hatali bir algoritmay1 dogru ¢alisacak bigimde diizenler. 1 1 1 2 2 1
PROBLEM COZME YBENZER SORUN BENZER |BT.6.5.1.9. Problemin ¢6ziimiinii, benzer problemler igin geneller. 1 1 1 1 1 1 1
PROBLEM COZME YBLOK TABANLI KODLAM|BT.6.5.2.1. Blok tabanli programlama aracinin arayiiziinii ve 6zelliklerini tanir. 1 1 1
PROBLEM COZME YBLOK TABANLI KODLAM|BT.6.5.2.2. Blok tabanh programlama aracinda sunulan bir programin islevlerini agiklar. 1
PROBLEM COZME YBLOK TABANLI KODLAM|BT.6.5.2.2. Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programin islevlerini agiklar. 1 1 1
PROBLEM COZME YBLOK TABANLI KODLAM|BT.6.5.2.3. Blok tabanh programlama aracinda sunulan bir programn hatalarini ayiklar. 1 1
PROBLEM COZME JHAYDI CANLANALIM BT.6.5.2.5. Dogrusal mantik yapisini igeren programlar olugturur. 1 1 1
PROBLEM COZME WHAYDI CANLANALIM BT.6.5.2.6. Dogrusal mantik yapisini igeren programlari test ederek hatalarmi ayiklar. 1 1 1 1
PROBLEM COZME Y NESNELER KONUSUYOR|BT.6.5.2.5. Dogrusal mantik yapisini igeren programlar olusturur. 1 1 1 1
PROBLEM COZME V| NESNELER KONUSUYORJBT.6.5.2.6. Dogrusal mantik yapisini igeren programlari test ederek hatalarini ayiklar. 1 1 1 1
PROBLEM COZME W] NESNELER KONUSUYOR|BT.6.5.2.7. Karar yapisini igeren programlar olusturur 1 1 1
PROBLEM COZME | NESNELER KONUSUYORIBT.6.5.2.8. Karar yapisini igeren programlari test ederek hatalarini ayiklar. 1 1 1
PROBLEM COZME YDUSUNEN BILGISAYAR |BT.6.5.2.8. Karar yapisini igeren programlart test ederek hatalarini ayiklar. 1 1
PROBLEM COZME YDUSUNEN BILGISAYAR |BT.6.5.2.9. Coklu karar yapilar1 igeren programlar olusturur. 1 1 1 1
PROBLEM COZME YDUSUNEN BILGISAYAR |BT.6.5.2.10. Coklu karar yapisini igeren programlart test ederek hatalarmni ayiklar. 1 1 1 1
PROBLEM COZME W CiZIM YAPIYORUM BT.6.5.2.11. Dongii yapisini igeren programlar olusturur. 1 1 1 1
PROBLEM COZME VCIZIM YAPIYORUM BT.6.5.2.12. Dongii yapisini iceren programlari test ederek hatalarini ayiklar. 1 1 1
PROBLEM COZME JOYUN YAZIYORUM BT.6.5.2.13. Bir algoritmayi uyarlamak i¢in en uygun karar yapilarini seger. 1 1 1 1
PROBLEM COZME OYUN YAZIYORUM BT.6.5.2.14. Farkh programlama yapilarini kullanarak karmagik problemlere ¢oziim iiretir. 1 1 1

* Konu soru dagilim tablolart her sinif diizeyi igin ayr1 ayr1 hazirlanir.

** 2023-2024 Egitim Ogretim Y1l1 2.Dénem igin 6.smif Tiirkge ve Matematik ile 9.simf TDE ve Matematik derslerinden iilke genelinde yapilacak ortak smavlarda ODSGM tarafindan planlama yapilir.

*** {|/lIge genelinde yapilacak ortak sinavlarda goktan segmeli sorular (20 tane soru) ya da agik uglu ve kisa cevapli sorular goz 6niinde bulundurularak IL ZUMRESI tarafindan planlama yapilir.

**#% Okul genelinde yapilacak ortak sinavlarda agik uglu ve kisa cevaph sorular iizerinden iL ZUMRESI tarafindan planlama yapilir.




2024-2025 EGITiM OGRETIM YILI 2.DONEM SECMELI DiJiTAL SANATLAR DERSi KONU SORU DAGILIM TABLOSU

2.DONEM
1.SINAV 2.SINAV
OCI}ENME ALANI ALT OCRENME ALANI I]/Il.ce Okul Genelinde Yapilacak Il/Il.g:e Okul Genelinde Yapilacak
(UNITE ADI) (KONU ADI) KAZANIMLAR genelind Ortak Sinav genelind® Ortak Stnay
(TEMA) apriaca (Agik uglu ve kisa cevapli soru) apriaca (Agik uclu ve kisa cevapli soru)
Ortak Smav Ortak Smav
(Coktan (Coktan
se¢meli 20 SENARYO secmeli 20 SENARYO

sad) 12| 3| a5 |es sad) 2 3 | a | 5| s
UC BOYUTLU TASAJUC BOYUTLU TASARIM HSDT.7.4.1.1. Ug boyutlu tasarima yonelik temel kavramlari agiklar. 1 2 2 1 1 1 1
UC BOYUTLU TASAJUC BOYUTLU TASARIM HSDT.7.4.1.2. Kullanilan ii¢ boyutlu tasarim programnin arayiiziinii ve 6zelliklerini tanir. 2 1 2 1 2 2 1
UC BOYUTLU TASAJUC BOYUTLU TASARIM HSDT.7.4.1.3. Basit diizeyde ii¢ boyutlu gizimler yapar. 1 2 1 1 1 1
UC BOYUTLU TASAJUC BOYUTLU TASARIM HSDT.7.4.1.4. Model tasarimu1 yapar. 2 1 1 2 1 1
UC BOYUTLU TASAJUC BOYUTLU TASARIM HSDT.7.4.1.5. Belirli bir amaca yonelik 6zgiin tasarim iiriinii gelistirir. 1 1 1 2 2 2 1 1
UC BOYUTLU TASAJUC BOYUTLU TASARIM HSDT.7.4.1.6. Ug boyutlu yazicilari ve ii¢ boyutlu yazicilarin kullamldig alanlari agiklar. 2 2 1 1 2 2 1
UC BOYUTLU TASAJUC BOYUTLU TASARIM HSDT.7.4.1.7. Is birlikli galisma ortamlarim kullanarak gelistirdigi iiriinii paylasir. 1 1 2 2 1 1
DIJITAL SANATLAR|DIJITAL SANATLAR VE AJSDT.7.5.1.1. Artirilmis gergeklik teknolojisini tanr. 1 1 1 1 1
DIJITAL SANATLAR|DIJITAL SANATLAR VE A} SDT.7.5.1.2. Artirilmis gergeklik uygulamalarini fark eder. 1 1 1 1
DIJITAL SANATLAR|DIJITAL SANATLAR VE AJSDT.7.5.1.3. Artirilmis gergeklik teknolojisi kullanilarak hazirlanmus iiriinleri inceler. 1 1 1 1 1
DIJITAL SANATLAR|DIJITAL SANATLAR VE AJSDT.7.5.2.1. Sanal gergeklik teknolojisini tanir. 1 1 1 1 1
DIJITAL SANATLAR|DIJITAL SANATLAR VE AJSDT.7.5.2.2. Sanal gergeklik uygulamalarini fark eder. 1 1 1 1 1
DIJITAL SANATLAR|DIJITAL SANATLAR VE A|SDT.7.5.2.3. Sanal gergeklik teknolojisi kullanilarak hazirlanmis iiriinleri inceler. 1 1 1 1
DIJITAL SANATLAR|DIJITAL SANATLAR VE Y|SDT.7.5.3.1. Yapay zeka teknolojisini tanir. 1 1 1 1
DIJITAL SANATLAR|DIJITAL SANATLAR VE Y|SDT.7.5.3.2. Yapay zeka teknolojisinin kullanim alanlarina &rnek verir. 1 1 1 1 1
DIJITAL SANATLAR|DIJITAL SANATLAR VE Y|SDT.7.5.3.3. Yapay zeka ile dijital sanatlarin iliskisini kavrar. 1 1 1 1
DIJITAL SANATLAR|DIJITAL SANATLAR VE Y|SDT.7.5.3.4. Dijital sanatlarda yapay zeka teknolojisinin kullanimina érnekler verir. 1 1 1 1

* Konu soru dagilim tablolar1 her sinif diizeyi i¢in ayr1 ayr1 hazirlanir.

*%2023-2024 Egitim Ogretim Y1l 2.Dénem igin 6.smif Tiirkge ve Matematik ile 9.stnif TDE ve Matematik derslerinden iilke genelinde yapilacak ortak sinavlarda ODSGM tarafindan planlama yapilir.

*+% {]/flge genelinde yapilacak ortak sinavlarda goktan segmeli sorular (20 tane soru) ya da agik uglu ve kisa cevapli sorular goz oniinde bulundurularak I ZUMREST tarafindan planlama yapilir.

#xxx Okul genelinde yapilacak ortak sinavlarda agik uglu ve kisa cevaplh sorular izerinden IL ZUMRESI tarafindan planlama yapilir.




2024-2025 EGITIM OGRETIM YILI 2.DONEM SECMELIi YAPAY ZEKA UYGULAMALARI DERSi KONU SORU DAGILIM TABLOSU

2.DONEM
1.SINAV 2.SINAV
OCI}ENME ALANI ALT OCRENME ALANI I]/Il.ce Okul Genelinde Yapilacak Il/Il.g:e Okul Genelinde Yapilacak
(UNITE ADI) (KONU ADI) KAZANIMLAR f{e”el"”dl‘i Ortak Smav ge”el"”di Ortak Stav
(TEMA) apriaca (Agik uglu ve kisa cevapli soru) apriaca (Agik uclu ve kisa cevapli soru)
Ortak Smav Ortak Smav
(Coktan (Coktan
se¢meli 20 SENARYO secmeli 20 SENARYO

sad) 12| 3| a5 |es sad) 2 3 | a | 5| s
YAPAY ZEKA UYGUBEN NE DERSEM O 2.1.24 Konusma tanima isleminin ¢aligma mantigin1 agiklar. 1 1 1 1
YAPAY ZEKA UYGUBEN NE DERSEM O 2.1.25 Konusma tanima islemini kullanarak uygulama gelistirir. 1 1 1 1 1 1
YAPAY ZEKA UYGYOKU BAKALIM 2.1.26 Metin islemenin ¢aligma mantigini agiklar. 1 1 1 1 1
YAPAY ZEKA UYGUOKU BAKALIM 2.1.27 Metin tanima islemini kullanarak uygulama gelistirir. 1 1 1 1 1 1
YAPAY ZEKA UYGYMETINDEN SESE 2.1.28 Metin islemenin ¢alisma mantigini agiklar. 1 1 1 1 1
YAPAY ZEKA UYGYMETINDEN SESE 2.1.29 Metin tanima islemini kullanarak uygulama gelistirir. 1 1 1 1 1 1 1
YAPAY ZEKA UYGYYUZUMDEN ANLA BENi?}2.1.30 Duygu analizi isleminin ¢alisma mantigini agiklar. 1 1 1 1 1 1
YAPAY ZEKA UYGYYUZUMDEN ANLA BENIi?|2.1.31 Duygu analizini kullanarak uygulama gelistirir. 1 1 1 1 1 1
YAPAY ZEKA UYGYBUGUN NASIL GORUNUY2.1.32 Gériintii iizerinde baz1 noktalarin farkli anlamlar tasidiginin farkina varir. 1 1 1 1 1
YAPAY ZEKA UYGYBUGUN NASIL GORUNUY|2.1.33 Gériintii iizerinde mimiklerin her insanda benzer belirtiler gostererek islendigini bilir. 1 1 1 1 1 1
YAPAY ZEKA UYGYBUGUN NASIL GORUNUY|2.1.34 Ruh halinin goriintii iizerinde etkisini arastirir. 1 1 1 1 1
YAPAY ZEKA UYGYBUGUN NASIL GORUNUY|2.1.35 Gériintiilerin karsilastiriima ve sonuca etki etme yapilarim fark eder. 1 1 1 1 1
YAPAY ZEKA UYGYEL HAREKETLERINI ALGJ2.1.36 El algilama ve takip isleminin ¢alisma mantigin1 agiklar. 1 1 1 1
YAPAY ZEKA UYGYEL HAREKETLERINI ALG}2.1.37 El algilama ve takip islemini kullanarak uygulama gelistirir. 1 1 1 1 1
YAPAY ZEKA UYGYTAS KAGIT MAKAS OYUN2.1.38 Gériintii isleme nedir bilir ve arka planda calisma mantig1 hakkinda bilgi edinir. 1 1 1 1
YAPAY ZEKA UYGYTAS KAGIT MAKAS OYUN2.1.39 Ses isleme nedir bilir ve arka planda ¢alisma mantig1 hakkinda bilgi edinir. 1 1 1 1
YAPAY ZEKA UYGYTAS KAGIT MAKAS OYUN2.1.40 Veri isleme nedir bilir ve arka planda calisma mantig1 hakkinda bilgi edinir 1 1 1 1 1
YAPAY ZEKA UYGY LABIRENTTEN KACIS  [2.1.41 Oyun yapilarim fark eder. 1 1 1 1
YAPAY ZEKA UYGY LABIRENTTEN KACIS  |2.1.42 Oyunlastirmada veya oyun kodlamada y&n tuslari etkilerini bilir. 1 1 1 1
YAPAY ZEKA UYGY LABIRENTTEN KACIS  [2.1.43 Yén ifadelerinin gorsel olarak arka planda makine 6grenmesine dahil edilmesini saglar. 1 1 1 1
YAPAY ZEKA UYGY LABIRENTTEN KACIS  |2.1.44 Coziim odakli caligmay1 bilir. 1 1 1 1 1
YAPAY ZEKA UYGUBIL BAKALIM BEN NEYIM2.1.45 Geometrik sekilleri tanimlar. 1 1 1
YAPAY ZEKA UYGUBIL BAKALIM BEN NEYIN2.1.46 Geometrik sekillerin makine dgrenmesi ile birbirinden ayrilmasini saglar 1 1

* Konu soru dagilim tablolar1 her sinif diizeyi i¢in ayr1 ayr1 hazirlanir.

*%2023-2024 Egitim Ogretim Y1l 2.Dénem igin 6.smif Tiirkge ve Matematik ile 9.stnif TDE ve Matematik derslerinden iilke genelinde yapilacak ortak sinavlarda ODSGM tarafindan planlama yapilir.

*+% {]/flge genelinde yapilacak ortak sinavlarda goktan segmeli sorular (20 tane soru) ya da agik uglu ve kisa cevapli sorular goz oniinde bulundurularak I ZUMREST tarafindan planlama yapilir.

#xxx Okul genelinde yapilacak ortak sinavlarda agik uglu ve kisa cevaplh sorular izerinden IL ZUMRESI tarafindan planlama yapilir.




2024-2025 EGITiM OGRETIM YILI 2.DONEM SECMELI ROBOTiK KODLAMA DERSi KONU SORU DAGILIM TABLOSU

2.DONEM
1.SINAV 2.SINAV
OCI}ENME ALANI ALT OCRENME ALANI I]/Il.ce Okul Genelinde Yapilacak Il/Il.g:e Okul Genelinde Yapilacak
(UNITE ADI) (KONU ADI) KAZANIMLAR f{e”el"”dl‘i Ortak Smav ge”el"”di Ortak Stav
(TEMA) apriaca (Agik uglu ve kisa cevapli soru) apriaca (Agik uclu ve kisa cevapli soru)
Ortak Sinav Ortak Sinav
(Coktan (Coktan
se¢meli 20 SENARYO secmeli 20 SENARYO

sad) 12| 3| a5 |es sad) 1| 2 3 | a | 5| s
ROBOT KONTROL {DEVRE ELEMANLARI 4.1.1 Programlanabilir kart ¢esitlerini bilir. 1 1 1 1 1 1 1
ROBOT KONTROL {DEVRE ELEMANLARI 4.1.2 Devre elemanlarinin iglevlerini agiklayabilir. 1 1 1 1 1 1
ROBOT KONTROL {DEVRE ELEMANLARI 4.1.3 Projeye uygun hangi devre elemanlarinin kullanilacagini bilir. 1 1 1 1
ROBOT KONTROL { LED 4.2.1 LED kavramini agiklar. 1 1 1 1 1 1 1
ROBOT KONTROL { LED 4.2.2 Yerlesik led devresi kurar ve programlayabilir. 1 1 1 1
ROBOT KONTROL { LED 4.2.3 Harici LED 'ten olusan devreyi kurar ve programlayabilir. 1 1 1 1 1
ROBOT KONTROL { LED 4.2.4 Harici birden fazla LED 'ten olusan devreyi kurar ve programlayabilir. 1 1 1 1 1 1 1
ROBOT KONTROL { LED 4.2.5 Trafik 1siklari devresini kurablir ve programlayabilir. 1 1 1 1 1
ROBOT KONTROL { LED 4.2.6 Yiriiyen 151k devresini kurabilir ve programlayabilir. 1 1 1 1 1 1
ROBOT KONTROL { RGB LED 4.2.7 RGB LED kullanarak devre kurabilir ve programlayabilir. 1 1 1 1 1 1
ROBOT KONTROL §BUTTON iLE LED KONTR{4.3.1 Button devre elemaninin baglantilarini yapabilir. 1 1 1 1 1 1
ROBOT KONTROL §BUTTON ILE LED KONTR44.3.2 Button kullanarak LED kontrolii yapabilir. 1 1 1 1 1
ROBOT KONTROL { SIREN SESI 4.4.1 Buzzer devre elemaninin gorevini agiklar. 1 1 1 1 1 1
ROBOT KONTROL { SIREN SESI 4.4.2 Buzzer devre elemanini kullanarak devreler kurabilir ve programlayabilir. 1 1 1 1
ROBOT KONTROL MELODI CALMA 4.4.3 Buzzer kullanarak melodiler ¢alan devre kurabilir. 1 1 1 1 1
ROBOT KONTROL {PIYONA YAPIMI 4.4.4 Buzzer kullanarak devreler kurabilir. 1 1 1 1 1 1
ROBOT KONTROL {SICAKLIK SENSORU 4.5.1 Sicaklik sensoriiniin ne ise yaradigini agiklayabilir. 1 1 1 1 1 1
ROBOT KONTROL {SICAKLIK SENSORU 4.5.2 Sicaklik sensorii kullanarak devreler kurar ve programlayabilir. 1 1 1 1 1 1
ROBOT KONTROL {ISIK SENSORU 4.5.3 Isik sensoriiniin ne ise yaradigini agiklayabilir. 1 1 1 1 1 1
ROBOT KONTROL {ISIK SENSORU 4.5.4 Tsik sensorii kullanarak devreler kurar ve programlayabilir. 1 1 1
ROBOT KONTROL MESAFE SENSORU 4.5.5 Mesafe sensoriiniin ne ige yaradigini agiklayabilir. 1 1 1 1 1 1
ROBOT KONTROL MESAFE SENSORU 4.5.6 Isik sensorii kullanarak devreler kurar ve programlayabilir. 1 1 1 1

* Konu soru dagilim tablolar1 her sinif diizeyi i¢in ayr1 ayr1 hazirlanir.

*%2023-2024 Egitim Ogretim Y1l 2.Dénem igin 6.smif Tiirkge ve Matematik ile 9.stnif TDE ve Matematik derslerinden iilke genelinde yapilacak ortak sinavlarda ODSGM tarafindan planlama yapilir.

*+% {]/flge genelinde yapilacak ortak sinavlarda goktan segmeli sorular (20 tane soru) ya da agik uglu ve kisa cevapli sorular goz oniinde bulundurularak I ZUMREST tarafindan planlama yapilir.

#xxx Okul genelinde yapilacak ortak sinavlarda agik uglu ve kisa cevaplh sorular izerinden IL ZUMRESI tarafindan planlama yapilir.
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