2025-2026 EGITIiM OGRETIM YILI 1.DONEM 5.SINIF BiLiSiM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSI KONU SORU DAGILIM TABLOSU

SORU SAYISI
(2025-2026 EGITIM OGRETIM YILI 1.DONEM)

1.SINAV 2.SINAV

OGRENME ALANI
(UNITE ADI)
(TEMA)

ALT OGRENME ALANI OGRENME CIKTISI Okul Genelinde Yapilacak Okul Genelinde Yapilacak
(KONU ADI) (KAZANIMLAR) Ortak Smav Ortak Smav
(Agik uglu ve kisa cevapli soru) (Agik uglu ve kisa cevapli soru)

SENARYO SENARYO

1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 6

BILISiIM TEKNOLOJIL]BT.5.1.1. Bilisim Teknolojile] BT.5.1.1.1. Bilisim teknolojilerine iliskin temel kavramlari agiklar. 1 1 1 1

BILISIM TEKNOLOJILIBT.5.1.1. Bilisim Teknolojile] BT.5.1.1.2. Gegmisten giiniimiize bilgi ve iletisim teknolojilerindeki degisimi fark eder. 1

BILISIM TEKNOLOJIL]BT.5.1.1. Bilisim Teknolojile] BT.5.1.1.3. Farkl bilisim teknolojilerinin olumlu ve olumsuz yénlerini tartigir. 1

BILISIM TEKNOLOJILIBT.5.1.1. Bilisim Teknolojile] BT.5.1.1.4. Bilisim teknolojilerini kullanmanin beden ve ruh saghg: iizerindeki etkile: 1 1

BILISIM TEKNOLOJIL]BT.5.1.2. Bilgisayar Sistemle|BT.5.1.2.1. Bilgisayar sisteminin temel kavramlarmi ve islevlerini agiklar. 1 1

BILISIM TEKNOLOJILIBT.5.1.2. Bilgisayar Sistemle|BT.5.1.2.2. Giris ve ¢ikis birimlerine drnek verir. 1

BILISIM TEKNOLOJIL]BT.5.1.2. Bilgisayar Sistemle|BT.5.1.2.3. Fare ve klavyeyi dogru bir sekilde kullanir. 1 1 1

BILISIM TEKNOLOJILIBT.5.1.2. Bilgisayar Sistemle|BT.5.1.2.4. Bilgisayarda veri saklama yontemlerini ve depolama birimlerini agiklar. 1 1 1
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BILISIM TEKNOLOJILIBT.5.1.2. Bilgisayar Sistemle|BT.5.1.2.5. Donamm ve yazilim konusunda karsilastigi teknik sorunlara ¢oziim iiretir. 1

BILISIM TEKNOLOJILIBT.5.1.2. Bilgisayar Sistemle|BT.5.1.2.6. Ay tiirde farkli marka, model ve teknolojilerin bilesenlerini karsilagtirarak sunar] 1 1 1

BILISIM TEKNOLOJILIBT.5.1.3. Dosya Yonetimi  |BT.5.1.3.1. Elektronik ortamda veri yonetiminin dnemini fark eder. 1 1 1

BILISIM TEKNOLOJILIBT.5.1.3. Dosya Yonetimi  |BT.5.1.3.2. Temel dosya ve klasor yonetim islemlerini yapar. 1 1 1 1

ETIK VE GUVENLIK |BT.5.2.1. Etik Degerler BT.5.2.1.1. Etik ve bilisim etigi ile ilgili temel kavramlari agiklar. 1 1 1 1

ETIK VE GUVENLIK |BT.5.2.1. Etik Degerler BT.5.2.1.2. Bilisim teknolojileri ile internet’i kullanma ve yonetme siirecinde etik ilkelere uyn| 1 1 1

ETIK VE GUVENLIK |BT.5.2.1. Etik Degerler BT.5.2.1.3. Cevrimi¢i ortamda baskalarinin haklarina saygi duyar. 1 1 1 1 1

ETIK VE GUVENLIK |BT.5.2.1. Etik Degerler BT.5.2.1.4. Etik ilkelerin ihlali sonucunda karsilagilacak durumlari fark eder. 1 1 1 1 1

ETIK VE GUVENLIK |BT.5.2.2. Dijital Vatandaslik |BT.5.2.2.1. Dijital vatandaslik uygulamalarinin kullanim amaglarini ve 5nemini kavr. 1 1 1

ETIK VE GUVENLIK |BT.5.2.2. Dijital Vatandaslk [BT.5.2.2.2. Dijital kimliklerin ger¢egi yansitmayabilecegini fark eder. 1 1 1 1 1

ETIK VE GUVENLIK |BT.5.2.2. Dijital Vatandaslik |BT.5.2.2.3. Dijital paylasimlarm kalic1 oldugunu ve kendisinden geride izler biraktigim fark eder. 1 1 1

ETIK VE GUVENLIK |BT.5.2.3. Gizlilik ve Giivenli|BT.5.2.3.1. Gizlilik agisindan dnemli olan bilesenleri belirler. 1 1 1 1 1 1

ETIK VE GUVENLIK |BT.5.2.3. Gizlilik ve Giivenli| BT.5.2.3.2. Gizli kalmasi gereken bilgi ile paylasilabilecek bilgiyi ayrt eder. 1 1 1 1

ILETISIM, ARASTIRMABT.5.3.1. Bilgisayar Aglari |BT.5.3.1.1. Bilginin aglar arasindaki yolculugunu kesfeder. 1 1 1

ILETISIM, ARASTIRMABT.5.3.1. Bilgisayar Aglart [BT.5.3.1.2. Bilgisayar aglarina iliskin temel kavramlar1 ve bilgisayar ag tiirlerini agiklar. 1 1

ILETISIM, ARASTIRMABT.5.3.1. Bilgisayar Aglari |BT.5.3.1.3. Bilgisayar aglarinda kullanilan baglanma teknolojilerini listeler. 1 1 1

[LETISIM, ARASTIRMABT.5.3.2. Aragtirma BT.5.3.2.1. Internet adreslerinin olusumunu ve yapisint anlar. 1

ILETISIM, ARASTIRMABT.5.3.2. Arastirma BT.5.3.2.2. Web tarayicist kavramini agiklar ve tarayiciyr kullanir. 1 1 1

ILETISIM, ARASTIRMABT.5.3.2. Aragtirma BT.5.3.2.3. Arama motorlarmi kullanarak basit diizeyde arastirma yapar. 1 1 1 1

ILETISIM, ARASTIRMABT.5.3.2. Arastirma BT.5.3.2.4. Ulastig1 bilginin dogrulugunu farkl kaynaklardan sorgular. 1 1

ILETISIM, ARASTIRMABT.5.3.2. Aragtirma BT. 5.3.2.5. Ulastif1 bilgiyi kaynak gdstererek diizenler. 1 1 1

ILETIiSIM, ARASTIRMABT.5.3.2. Arastirma BT.5.3.2.6. EBA kullanilarak yapilabilecekleri agiklar. 1 1

ILETISIM, ARASTIRMABT.5.3.3. iletisim Teknolojild BT.5.3.3.1. Iletisim teknolojilerini tanimlayarak tiirlerini listeler. 1 1

ILETISIM, ARASTIRMABT.5.3.3. iletisim Teknolojil BT.5.3.3.2. Sanal ortamda iletisim kurmanin olumlu ve olumsuz yanlarini tartisir. 1 1 1

ILETISIM, ARASTIRM/BT.5.3.3. iletisim Teknolojild BT.5.3.3.3. E-posta hesabi olusturur ve iletisim kurmada kullanir. 1 1

URUN OLUSTURMA |BT.5.4.1. Gorsel Isleme Prog| BT.5.4.1.1. Goriintii dosyas bigimlerini bilir. 1 1

URUN OLUSTURMA [BT.5.4.1. Gérsel isleme Prog BT.5.4.1.2. Gorsellerle ilgili diizenleme islemlerini yiiriitiir. 1 1 1

URUN OLUSTURMA |BT.5.4.2. Kelime islemci Pro| BT.5.4.2.1. Kelime islemci programinin arayiiziinii ve 6zelliklerini tanr. 1 1 1 1

URUN OLUSTURMA [BT.5.4.2. Kelime islemci Pro| BT.5.4.2.2. Belirli bir amag igin olusturdugu belgedeki metni bigimlendirir. 1 1

URUN OLUSTURMA |BT.5.4.2. Kelime islemci Pro| BT.5.4.2.3. Kelime islemci programi ile olusturdugu belgeyi diizenler. 1 1

URUN OLUSTURMA [BT.5.4.2. Kelime islemci Pro| BT.5.4.2.4. Metin iginde arama ve degistirme islemlerini yapar. 1 1

URUN OLUSTURMA |BT.5.4.2. Kelime islemci Pro BT.5.4.2.5. Kelime islemci programi ile olusturdugu belgenin giktisin alir. 1

URUN OLUSTURMA |BT.5.4.2. Kelime Islemci Pro| BT.5.4.2.6. Farkli kelime islemci programlarmi kesfeder. 1 1

URUN OLUSTURMA |BT.5.4.2. Kelime islemci Pro| BT.5.4.2.7. Is birligine dayali olarak olusturdugu belgeyi paylasir. 1 1

URUN OLUSTURMA [BT.5.4.3. Sunu Programlar1 |BT.5.4.3.1. Sunu hazirlama programmin arayiiziinii ve zelliklerini tanir. 1

URUN OLUSTURMA |BT.5.4.3. Sunu Programlari |BT.5.4.3.2. Belirli bir amag igin olusturdugu sununun tasarimini ve bilesenlerini bigimlendirir 1 1

URUN OLUSTURMA |BT.5.4.3. Sunu Programlari |BT.5.4.3.3. Sunu hazirlama programi ile olusturdugu sunuyu diizenler. 1 1

URUN OLUSTURMA |BT.5.4.3. Sunu Programlari [BT.5.4.3.4. Sunu hazirlama programi ile olusturdugu sunuyu sunar. 1

URUN OLUSTURMA |BT.5.4.3. Sunu Programlart [BT.5.4.3.5. Farkli sunu hazirlama programlarini kesfeder. 1

* Konu soru dagilim tablolar: her simif/ders diizeyi i¢in ayr1 ayr1 hazirlamir.

* Ulke genelinde yapilacak ortak sinavlarda bakanhgimiz ODSGM tarafindan hazirlanan konu soru dagilim tablolar1 kullanilarak genel miidiirliikge planlama yapihr.

* [l genelinde yapilacak ortak sinavlarda bakanhgimz ODSGM tarafindan hazirlanan konu soru dagilimlari kullanilarak planl yapilir.

* Okul genelinde yapilacak ortak sinavlarda agik uglu ve kisa cevapli sorular iizerinden bakanhgimz ODSGM tarafindan hazirlanan konu soru dagilim tablolari kullanilarak OKUL ZUMRESI tarafindan planlama yapihr. Genel
miidiirliik tarafindan konu soru dagihm tablolar1 hazirlanmayan ders/alanlarda konu soru dagilim tablolari iL ZUMRESI tarafindan hazirlamir ve duyurulur.




2025-2026 EGITIM OGRETIM YILI 1.DONEM 6.SINIF BiLiSiM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSI KONU SORU DAGILIM TABLOSU

SORU SAYISI
(2025-2026 EGITIM OGRETIM YILI 1.DONEM)
1.SINAV 2.SINAV
OC(IEE}?[EE :DLI‘;NI ALT OGRENME ALANI OGRENME CIKTISI Okul Genelinde Yapilacak Okul Genelinde Yapilacak
(TEMA) (KONU ADI) (KAZANIMLAR) Ortak Smav Ortak Smav
(Agik uglu ve kisa cevapli soru) (Agik uglu ve kisa cevapli soru)
SENARYO SENARYO
2 3 4 6 1 2 3 4
BILiSIM TEKNOLOJILNG6.1.1. Bilisim ile Degisim  |BT.6.1.1.1. Bilisim teknolojilerinin giinlitk yasamdaki 6nemini degerlendirir. 1 1
BILISIM TEKNOLOJILY6.1.1. Bilisim ile Degisim  |BT.6.1.1.2. Bilgisayarlarin akilli davranis modellerini kullanma bigimlerini agiklar. 1 1 1
BILiSIM TEKNOLOJILN6.1.1. Bilisim ile Degisim  |BT.6.1.1.3. Bilisim teknolojilerinin beden ve ruh saghgma etkilerini yorumlar. 1 1
BILISIM TEKNOLOJILY6.1.1. Bilisim ile Degisim ]"3T.6.1.1."4. B.lllslm teknolojilerinin sosyal ve kiiltiirel hayata katkilarin ve risklerini 1 1 1
ornekler iizerinden tartisir
BILISIM TEKNOLOJILY6.1.2. sletim Sistemini Taniy| BT.6.1.2.1. Isletim sistemi kavrammni agiklar. 1 1
BILISIM TEKNOLOJILN6.1.2. isletim Sistemini Taniy BT.6.1.2.2. Isletim sistemlerinin bilesenlerinin gorevlerini kavrar. 1 1
BILISIM TEKNOLOJILY6.1.2. sletim Sistemini Tanty| BT.6.1.2.3. Farkl isletim sistemlerini kargilastirir. 1
BILiSIM TEKNOLOJILY6.1.3. Dosyalarim Nerede? [BT.6.1.3.1. Dosya uzantilarma gore dosyalarin temel 6zelliklerini agiklar. 1 1
BILISIM TEKNOLOJILY6.1.3. Dosyalarim Nerede? [BT.6.1.3.2. Basili ortamdaki verileri elektronik ortama aktarir. 1 1 1
BILISIM TEKNOLOJILY6.1.3. Dosyalarim Nerede? BT.6.1.3.3. Elektronik ortamdaki verilerin siiflanmasi ve saklanmasi i¢in dogru 1 1
yaklasimlar1 uygular.
BILISIM TEKNOLOJILY6.1.3. Dosyalarim Nerede? |BT.6.1.3.4. Dosya ve klasor sikistirma islemlerini yapar. 1 1
BILISIM TEKNOLOJILY6.1.3. Dosyalarim Nerede? BT:6..1..3.5. Dosyalarin saklanmasi ve dosyalara erisilmesi konusunda strateji 1 1
Jgelistirir.
ETIK VE GUVENLIK 6.2.1. Artik Daha Bilingliyim|BT.6.2.1.1. internet etiginin Gnemini ifade eder. 1 1 1
ETIK VE GUVENLIK [6.2.1. Artik Daha Bilinliyim \]?e'l;if.Z.l.Z. Etik ilkelerin ihlali sonucunda karsilasilabilecek durumlara 6rnekler 1
ETIK VE GUVENLIK [6.2.1. Artik Daha Bilingliyim) ?T.G.Z. 1 :3. Siber zorbalik kavramini agiklayarak korunma amaciyla almabilecek 1 1 1
Onlemleri tartigir.
ETIK VE GUVENLIK 6.2.2. Yaratic1 Uriinlerimiz NBT.6.2.2.1. Telif hakki kavramini ve 6nemini aragtirir. 1 1
ETIK VE GUVENLIK 6.2.2. Yaratict Uriinlerimiz NBT.6.2.2.2. Kullanim haklarmi diizenleyen lisans tiirlerini agiklar. 1 1
ETIK VE GUVENLIK 6.2.3. Dijital Diinyanin Sugluf BT.6.2.3.1. Bilisim suglarinin neler oldugunu agiklayarak ilgili kanunlart 6zetler. 1 1
ETIK VE GUVENLIK [6.2.3. Dijital Diinyanmn Suglul BT.6.2.3.2. Bilisim suglarina kars1 alinabilecek onlemler ve stratejiler gelistirir. 1 1 1 1 1
ETIK VE GUVENLIK 6.2.4 Dijital Diinya BT.6.2.4.1. Dijital paylasgimlarin kendisi ve baskalar1 tizerindeki etkilerini fark eder. 1 1 1
ETIK VE GOVENLIK [6.2.4 Dijital Diinya BT.6.2.4.2. Ogrenci, biligsel ve ahlaki gelisimine uygun olan dijital oyun ve igerikleri 1
ayirt eder.
ETIK VE GUVENLIK [6.2.5. Bilgim Degerli ve One| BT625 1. Biligim teknolojilerinin kullamminda gizlilik ve giivenlik boyutlarmm 1
Onemini tartigir.
ETIK VE GUVENLIK 6.2.5. Bilgim Degerli ve OnefBT.6.2.5.2. Giivenlik agiklarmnin olusumu konusunda yorum yapar. 1 1
ETIK VE GUVENLIK }6.2.5. Bilgim Degerli ve One{BT.6.2.5.3. Bilgi koruma yontemlerini ifade eder. 1
ETIK VE GUVENLIK 6.2.6. Dijital Tehlikeler BT.6.2.6.1. Zararh yazilimlari kavrar. 1
ETIK VE GUVENLIK [6.2.6. Dijital Tehlikeler BT.6.2.6.2. Giivenlik yazihmlarmm kullanim amaglarmi agiklar. 1
ILETISIM, ARASTIRMAG6.3.1. Bilgisayar Aglari BT.6.3.1.1. Ag kurmak i¢in gerekli bilesenleri ve bilesenlerin 6zelliklerini agiklar. 1 1
ILETISIM, ARASTIRMA6.3.1. Bilgisayar Aglari BT.6.3.1.2. Bir agdan dosya ve yazici paylagimi yapar. 1
ILETISIM, ARASTIRMA6.3.1. Bilgisayar Aglan BT'6'3'1.'3.' Bilgisayar aglarinin boyutlarina ve bilesenlerine iliskin farkliliklarn 1
nedenlerini tartigir.
ILETISIM, ARASTIRMA6.3.2. Ara-Tara, Sor-Sorgula]BT.6.3.2.1. Arama motorlarini kullanarak ileri diizeyde arastirma yapar. 1 1
ILETISIM, ARASTIRMA6.3.2. Ara-Tara, Sor-SorgulaBT.6.3.2.2. Bilgiye ulasirken zararli ve gereksiz igerikleri ayirt eder. 1
ILETISIM, ARASTIRMA6.3.2. Ara-Tara, Sor-Sorgula}BT.6.3.2.3. Bilgi yonetimi kavramini ve onemini ifade eder. 1 1
ILETISIM, ARASTIRMA6.3.2. Ara-Tara, Sor-SorgulaBT.6.3.2.4. EBA iizerinden farkli igeriklere erisim saglar. 1
ILETISIM, ARASTIRMA6.3.3. iletisim Benim isim | BT.6.3.3.1. Farkli ve es zamanli iletisim siirecini kavrar. 1
ILETISIM, ARASTIRMA6.3.3. iletisim Benim isim  |BT.6.3.3.2. Farkli ve es zamanli olarak kullamilan iletigim teknolojilerini siiflandirir. 1
ILETISIM, ARASTIRMA6.3.3. iletisim Benim isim  |BT.6.3.3.3. Forum ve sohbet araglarim listeler. 1
ILETISIM, ARASTIRMA6.3.3. iletisim Benim Isim  |BT.6.3.3.4. Sesli ve goriintiilii iletisim araglarini listeler. 1 1
ILETISIM, ARASTIRMA6.3.3. letisim Benim Isim  |BT.6.3.3.5. letisim siireci agisindan araglar arasindaki farkliliklari tartigir. 1
ILETISIM, ARASTIRMA6.3.3. iletisim Benim isim  |BT.6.3.3.6. ihtiyaca gore dogru iletisim aracim segerek etkili bicimde kullanir. 1
URUN OLUSTURMA  |6.4.1 Sayilarla Oynuyorum BT.6.4. I .1. Tablolama programinin arayiiziinii ve 6zelliklerini taniyarak amaca 1
uygun bir tablo olusturur.
URUN OLUSTURMA  ]6.4.1 Sayilarla Oynuyorum |BT.6.4.1.2. Belirli bir amag igin olusturdugu tabloyu bigimlendirir. 1
URUN OLUSTURMA  [6.4.1 Sayilarla Oynuyorum  |BT.6.4.1.3. Olusturdugu tablo iizerinde hesaplama islemleri yapar. 1 1
URUN OLUSTURMA  [6.4.1 Sayilarla Oynuyorum |BT.6.4.1.4. Tablodaki verilere filtre uygular. 1
URUN OLUSTURMA  ]6.4.1 Sayilarla Oynuyorum |BT.6.4.1.5. Amaca uygun grafik tiirlerini kullanarak veriyi gorsellestirir. 1 1
URUN OLUSTURMA  6.4.2. Veriler Filtreleniyor ve] BT.6.4.1.2. Belirli bir amag igin olusturdugu tabloyu bigimlendirir. 1
URUN OLUSTURMA  [6.4.2. Veriler Filtreleniyor ve] BT.6.4.1.3. Olusturdugu tablo iizerinde hesaplama islemleri yapar. 1
URUN OLUSTURMA  6.4.2. Veriler Filtreleniyor ve]BT.6.4.1.4. Tablodaki verilere filtre uygular. 1 1
URUN OLUSTURMA  |6.4.2. Veriler Filtreleniyor ve]BT.6.4.1.5. Amaca uygun grafik tiirlerini kullanarak veriyi gorsellestirir. 1
URUN OLUSTURMA  6.4.2. Veriler Filtreleniyor ve]BT.6.4.1.6. s birligine dayal olarak olusturdugu belgeyi paylasir. 1 1

* Konu soru dagilim tablolar: her simif/ders diizeyi i¢in ayr1 ayr1 hazirlamr.

* Ulke genelinde yapilacak ortak siavlarda bakanhgimiz ODSGM tarafindan hazirlanan konu soru dagilim tablolar1 kullanilarak genel miidiirliikge planlama yapihr.

1k ak

* [l genelinde yapilacak ortak siavlarda bakanhgimz ODSGM tarafindan hazirlanan konu soru yapilir.

* Okul genelinde yapilacak ortak siavlarda agik uglu ve kisa cevapli sorular iizerinden bakanhgimz ODSGM tarafindan hazirlanan konu soru dagilim tablolari kullanilarak OKUL ZUMRESI tarafindan planlama yapihr. Genel
miidiirliik tarafindan konu soru dagilim tablolar1 hazirlanmayan ders/alanlarda konu soru dagihm tablolari iL. ZUMRESI tarafindan hazirlamr ve duyurulur.



2025-2026 EGITIM OGRETIM YILI 1.DONEM SECMELI DiJiITAL SANATLAR DERSi KONU SORU DAGILIM TABLOSU

SORU SAYISI
(2025-2026 EGITIM OGRETIM YILI 1.DONEM)
1.SINAV 2.SINAV
OGRENME ALANI - .
(UNITE ADI) ALT OGRENME ALANI OGRENME CIKTISI Okul Genelinde Yapilacak Okul Genelinde Yapilacak
(KONU ADI) (KAZANIMLAR) Ortak Siav Ortak Siav
(TEMA)
(Agik uglu ve kisa cevapli soru) (Agik uglu ve kisa cevapli soru)
SENARYO SENARYO
1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 6
KAVRAM 7.1.1. DUITAL TASARIM
A . 111 ustri urecini . 1 1 1 1 1 1
BILGSi NEDIR? 7.1.1.1. Endustrilesme sirecini buluglarla agiklar.
KAVRAM 7.1.1. DUITAL TASARIM
L R 7.1.1.2. Masalistii yayinciligin tarihsel gelisimini aciklar. 1 1 1 1 1 1
BILGISI NEDIR?
KAVRAM 7.1.1. DUITAL TASARIM
. i i yerive 6 ini 8 1 1 1 1 1
BiLGisi NEDIR? 7.1.1.3. Dijital grafik sanatin toplumsal yasamdaki yeri ve énemini kavrar.
KAVRAM 7.1.1. DUITAL TASARIM
L R 7.1.1.4. Dijital grafik sanat érneklerini ayirt eder. 1 1 1 1 1 1
BILGISI NEDIR?
KAVRAM DIJITAL TASARIM
PR 7.1.1.5. Dijital sanatin 6ncilerini tanir. 1 1 1 1 1 1 1
BILGISI
DIJITAL 7.2.1. BILGISAYAR
7.2.1.1. Bilgisayar ve donanimlarini iglevleri ile birlikte tanimlar. 1 1 1 1
TASARIM ARACLARI DONANIMLARI
DIJITAL 7.2.1. BILGISAYAR
.2.1.2. Bilgi iligki i i 8 1 1 1 1 1 1 1
TASARIM ARACLARI DONANIMLARI 7.2.1.2. Bilgisayar donanim ve araglarina iliskin terimleri kavrar.
DIJITAL 7.2.1. BILGISAYAR
7.2.1.3. Bilgisayarin tasarimdaki islevini agiklar. 1 1 1 1 1
TASARIM ARACLARI DONANIMLARI
DIJITAL 7.2.1. BILGISAYAR
214, P - . 1 1 1 1
TASARIM ARACLARI DONANIMLARI 7.2.1.4. Tasarim igin retilen bilgisayarlari ayirt eder.
DIJITAL 7.2.1. BILGISAYAR 7.2.1.5. Dijital ortam disinda yaptigi cizim ve tasarimlarini tarayici ile dijital ortama 1 1 1 1 1 1
TASARIM ARACLARI DONANIMLARI aktari
DIJITAL 7.2.2. TASARIM
u 3 0 A 1 1 1 1 1 1
TASARIM ARACLARI PROGRAMLARI 7.2.2.1. Sayfa duizenleme, vektorel ve goriintii isleme programlarini siniflandirir.
DIJITAL 7.2.2. TASARIM 7.2.2.2. Sayfa duizenleme, vektorel ve gorinti isleme programlarinin kapsam ve 1 1 1 1
TASARIM ARACLARI PROGRAMLARI sinirhhiklarint ayirt eder.
DIJITAL 7.2.2. TASARIM
.2.23. ik gizi i 6 A 1 1 1 1 1 1 1
TASARIM ARACLARI PROGRAMLARI 7.2.2.3. Logo ve geometrik gizimlerinde vektorel programlari kullanir.
DIJITAL 7.2.2. TASARIM 7.2.2.4. Piksellerden olusan goriintilerle ve fotograf Gizerinde islem yaparak 1 1 1 1 1
TASARIM ARACLARI PROGRAMLARI tasarimlar olusturur.
DIJITAL :
: 7.3.1. RESIM SECME N
GRAFIK TASARIMA M . 7.3.1.1. Tasarimina uygun gorseli seger. 1 1 1 1 1
L VE FOTOGRAF ISLEME
GiRiS
DIJITAL :
: 7.3.1. RESIM SECME e :
GRAFIK TASARIMA M A 7.3.1.2. Sectigi gorseli uygun programi kullanarak igler. 1 1
L VE FOTOGRAF ISLEME
GiRiS
DIJITAL : " " . . "
h 7.3.1. RESIM SECME 7.3.1.3. Tasarimlarda kullanilan fotograf ve gorseller igin kaynak gostermenin
GRAFIK TASARIMA o e 1 1 1
GIRis VE FOTOGRAF ISLEME gerekliligini kavrar.
DIJITAL
: 7.3.2. FONT SECME ve .
GRAFIK TASARIMA 7.3.2.1. Tasariminda kullanacagi gorsellere ve konuya uygun font seger. 1 1 1 1
L HARF TASARIMI
GiRiS
DUITAL 7.3.2. FONT SECME 7.3.2.2.T da kull g tni sectigi fontu kull k d
K Vi rimin n 1| metni igi fon nar. n program
GRAFIK TASARIMA C e asa a kullanacagi metni sectigi fontu kullanarak uygun programda 1 1 1 1
L HARF TASARIMI yazar.
GiRiS
puiTAL 7.3.2. FONT SECME
X 3.2, Vi
GRAFIK TASARIMA ¢ € 7.3.2.3. Harf tasariminin grafik tasarimin alt dallarindan biri oldugunu kavrar. 1 1
L HARF TASARIMI
GiRiS
puiTAL 7.3.2. FONT SECME
X 3.2, Vi
GRAFIK TASARIMA ¢ € 7.3.2.4. Dijital harf tasarimlarinin 6zelliklerini kavrar. 1 1 1
L HARF TASARIMI
GiRiS
puiTAL 7.3.2. FONT SECME
K 3.2, Vi .
GRAFIK TASARIMA ¢ A 7.3.2.5. Ozgtin harf tasarimi olusturur. 1 1 1
L HARF TASARIMI
GiRiS
DIJITAL
GRAFiK TASARIMA 7.3.3. MARKA TASARIMI 7.3.3.1. Markalarin kendilerini simgelerle ifade ettiklerini 6rneklerle agiklar. 1 1 1
GiRiS
DIJITAL
GRAFiK TASARIMA 7.3.3. MARKA TASARIMI 7.3.3.2. Ayni markanin tarihsel siiregteki gorsel ifadesindeki farkliliklari ayirt eder. 1 1 1
GiRIS
DIJITAL
GRAFiK TASARIMA 7.3.3. MARKA TASARIMI 7.3.3.3. Markanin kullandigi imajla kalicihgi arasindaki iligkiyi kavrar. 1 1 1 1
GIRIS
ouiTaL 7.3.3.4. Dijital ortamda gorsellerin ve yazinin birlikte kullanildigi bir marka tasarimi
GRAFIKTASARIMA  [7.3.3. MARKA TASARIMI |75+ DY § v s 1 1
L apar
GiRis yap
ouiTaL 7.3.5.7. Dijital ortamda gorsellerin ve yazinin birlikte kullanildigi bir marka tasarimi
GRAFIKTASARIMA  [7.3.3. MARKA TASARIMI |75+ U § v s 1 1 1 1
GiRis yapar ve paylasir.

* Konu soru dagilim tablolar: her simif/ders diizeyi i¢in ayri ayri hazirlanir.

* Ulke genelinde yapilacak ortak siavlarda bakanligimiz ODSGM tarafindan hazirlanan konu soru dagilim tablolari kullamilarak genel miidiirliikge planlama yapihr.

* il genelinde yapilacak ortak siavlarda bakanhigimiz ODSGM tarafindan hazirlanan konu soru dag 1k ak yapilir.

* Okul genelinde yapilacak ortak sinavlarda agik uglu ve kisa cevapli sorular iizerinden bakanhgimz ODSGM tarafindan hazirlanan konu soru dagilim tablolari kullanilarak OKUL ZUMRESI tarafindan planlama yapihr. Genel
miidiirliik tarafindan konu soru dagihm tablolar1 hazirlanmayan ders/alanlarda konu soru dagilim tablolari iL ZUMRESI tarafindan hazirlamir ve duyurulur.



2025-2026 EGITIM OGRETIM YILI 1.DONEM SECMELi ROBOTiK KODLOMA DERSi KONU SORU DAGILIM TABLOSU

SORU SAYISI
(2025-2026 EGITIM OGRETIM YILI 1.DONEM)
1.SINAV 2.SINAV
OG(I:JETI\,;E I;AI:;;NI ALT OGRENME ALANI OGRENME CIKTISI Okul Genelinde Yapilacak Okul Genelinde Yapilacak
(TEMA) (KONU ADI) (KAZANIMLAR) Ortak Simnav Ortak Sinav
(Agik uglu ve kisa cevapli soru) (A¢ik uglu ve kisa cevapli soru)
SENARYO SENARYO
1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 6
1.1. UNITE: ROBOTIK H1.1.1. Robotik Kavramimin T{1.1.1.1. Robotik kavrammi agiklar. 1 1 1 1 1 1
1.1. UNITE: ROBOTIK H1.1.2. Robotik Uygulamalarif1.1.2.1. Robotik uygulamalarinin giinliik hayata katkilarini 6rnekler iizerinden agiklar. 1 1 1 1 1 1
1.1. UNITE: ROBOTIK H1.1.2. Robotik Uygulamalari1.1.2.2. Robotik uygulamalarinin giinliik hayata olabilecek olumsuz etkilerini &rnekl 1 1 1 1 1
1.1. UNITE: ROBOTIK K1.1.2. Robotik Uygulamalari]1.1.2.3. Robotik uygulamalarin giinliik hayattaki riskli yonlerini arastirir. 1 1 1 1 1 1
1.2. UNITE: KODLAMA|1.2.1. Algoritma 1.2.1.1. Algoritma kavramini tanimlar. 1 1 1 1 1 1 1
1.2. UNITE: KODLAMA|1.2.1. Algoritma 1.2.1.2. Algoritmanin islem adimlarindan olustugunu fark eder. 1 1 1 1
1.2. UNITE: KODLAMA|1.2.1. Algoritma 1.2.1.3. Algoritmanin islem adimlarinin sirasinin énemini fark eder. 1 1 1 1 1 1
1.2. UNITE: KODLAMA|1.2.2. Karar Yapilar 1.2.2.1. Karar yapilarinin tanimini yapar. 1 1 1 1 1
1.2. UNITE: KODLAMA|1.2.2. Karar Yapilar 1.2.2.2. Karar yapilariin kullanim alanlarin agiklar. 1 1 1 1
1.2. UNITE: KODLAMA|1.2.3. Déngii Yapilar 1.2.3.1. Dongii kavraminin tanimini yapar. 1 1 1 1 1 1 1
1.2. UNITE: KODLAMA|1.2.3. Déngii Yapilar 1.2.3.2. Dongii kavraminin kullanim alanlarini agiklar. 1 1 1 1 1
1.2. UNITE: KODLAMA|1.2.4. Veri Tirleri 1.2.4.1. Veri tiirlerini agiklar. 1 1 1 1 1 1
1.2. UNITE: KODLAMA|1.2.5. Degisken Kavranu 1.2.5.1. Degisken kavraminin tanimini yapar. 1 1
1.2. UNITE: KODLAMA|1.2.6. Akis Diyagranu 1.2.6.1. Akis diyagrami kavramini agiklar. 1 1 1
1.2. UNITE: KODLAMA|1.2.6. Akis Diyagranu 1.2.6.2. Akis diyagraminda kullanilan sembollerin anlamlarini agiklar. 1
1.2. UNITE: KODLAMA|1.2.6. Akis Diyagranu 1.2.6.3. Bir problemin ¢éziimiine yonelik akis diyagrami olusturur. 1 1
1.3. UNITE: ROBOTIK K1.3.1. Blok Tabanli Gelistirm|1.3.1.1. Cevrim igi blok tabanli ortamlara erisim saglar. 1 1 1 1 1 1 1
1.3. UNITE: ROBOTIK K1.3.1.2. Cevrim dist blok tabg1.3.1. Blok Tabanli Gelistirme Ortamlari 1 1 1 1
1.3. UNITE: ROBOTIK K1.3.1.3. Blok tabanli gelistirn] 1.3.1. Blok Tabanli Gelistirme Ortamlari 1 1 1
1.3. UNITE: ROBOTIK H1.3.1.3. Blok tabanl gelistirn] 1.3.1. Blok Tabanli Gelistirme Ortamlart 1 1 1
1.3. UNITE: ROBOTIK H1.3.1.4. Blok tabanl gelistirn] 1.3.1. Blok Tabanli Gelistirme Ortamlart 1 1 1 1
1.3. UNITE: ROBOTIK H1.3.1.4. Blok tabanl gelistirn] 1.3.1. Blok Tabanli Gelistirme Ortamlar1 1 1 1
1.3. UNITE: ROBOTIK H1.3.1.4. Blok tabanl gelistirn] 1.3.1. Blok Tabanli Gelistirme Ortamlart 1 1 1 1
1.3. UNITE: ROBOTIK H1.3.2.1. Robotik kodlama ber]1.3.2. Robotik Kodlama Benzetim Ortamlar1 1 1 1
1.3. UNITE: ROBOTIK H1.3.2.1. Robotik kodlama ber]1.3.2. Robotik Kodlama Benzetim Ortamlar1 1 1 1
1.3. UNITE: ROBOTIK H1.3.2.1. Robotik kodlama ber]1.3.2. Robotik Kodlama Benzetim Ortamlar1 1 1 1 1

* Konu soru dagilim tablolar: her simif/ders diizeyi i¢cin ayr1 ayr1 hazirlanir.
* {Ulke genelinde yapilacak ortak sinavlarda bakanligimiz ODSGM tarafindan hazirlanan konu soru dagilim tablolar: kullanilarak genel miidiirliik¢e planlama yapilir.

* il genelinde yapilacak ortak sinavlarda bakanhigimiz ODSGM tarafindan hazirlanan konu soru dagihmlar: kullanilarak planlama yapilir.

* Okul genelinde yapilacak ortak smavlarda acik uglu ve kisa cevapl sorular iizerinden bakanhigimiz ODSGM tarafindan hazirlanan konu soru dagilim tablolar1 kullamlarak OKUL ZUMRESI tarafindan planlama yapilir. Genel
miidiirliik tarafindan konu soru dagihim tablolari hazirlanmayan ders/alanlarda konu soru dagihim tablolari IL. ZUMRESI tarafindan hazirlanir ve duyurulur.




2025-2026 EGITIM OGRETIM YILI 1.DONEM SECMELIi YAPAY ZEKA DERSi KONU SORU DAGILIM TABLOSU

SORU SAYISI
(2025-2026 EGITIM OGRETIM YILI 1.DONEM)
1.SINAV 2.SINAV
OGRENME ALANI - .
(UNITE ADI) ALT OGRENME ALANI OGRENME CIKTISI Okul Genelinde Yapilacak Okul Genelinde Yapilacak
(KONU ADI) (KAZANIMLAR) Ortak Siav Ortak Siav
(TEMA)
(Agik uglu ve kisa cevapli soru) (Agik uglu ve kisa cevapli soru)
SENARYO SENARYO
1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5
YAPAY ZEKA 1.1 YAPAY MI? DOGAL MI? |1.1.1.Yapay zeka kavramini tanimlar. 1 1 1 1 1 1
YAPAY ZEKA 1.1 YAPAY MI? DOGAL MI? |1.1.2.Yapay zeka ile zekayi benzerlikleri agisindan karsilastirir. 1 1 1 1
YAPAY ZEKA 1.1 YAPAY MI? DOGAL MI? |1.1.3 Yapay zeka ile zekanin farkliliklarini agiklar. 1 1 1 1
YAPAY ZEKA 1.1 YAPAY MI? DOGAL MI? |1.1.4 Yapay zeka ile zekayi farkliliklari agisindan karsilastirir. 1 1 1 1
1.2 YAPAY ZEKA NEREDE VE
YAPAY ZEKA NASIL? 1.2.1. Yapay zekanin kullanim alanlarini érneklendirir. 1 1 1 1 1
1.2 YAPAY ZEKA NEREDE VE
YAPAY ZEKA 1.2.2. Yapay zeka alt dallarini bilir. 1 1 1 1 1
NASIL?
1.2 YAPAY ZEKA NEREDE VE
YAPAY ZEKA NASIL? 1.2.3 Yapay zekanin alt dallarini érneklendirir. 1 1 1 1
1.2 YAPAY ZEKA NEREDE VE
YAPAY ZEKA NASIL? 1.2.4 Yapay zekanin alt dallari ile yapay zekanin kullanim alanlarini iliskilendirir. 1 1 1 1 1
1.3 MAKINELER
x PR 3. ine 68 ini A 1 1 1 1 1
YAPAY ZEKA SERENEBILIR Mi? 1.3.1 Makine 6grenmesini tanimlar.
1.3 MAKINELER
YAPAY ZEKA . R 1.3.2. Makine 6grenmesi ile ilgili temel kavramlari agiklar. 1 1 1 1
OGRENEBILIR Mi?
1.4 MAKINE OGRENMESI
YAPAY ZEKA Mi? 1.4.1. Makine 6grenmesinin kullanilabilecegi problemlere érnekler verir. 1 1 1 1 1
1.5.MAKINE OGRENMESI
YAPAY ZEKA - X 1.5.1 Makine égrenmesi tiirlerini agiklar. 1 1 1 1 1 1 1
TURLERI
1.6 YAPAY ZEKA
R 6. a i g 2 1 1 1 1 1 1
YAPAY ZEKA NE KADAR ETIK? 1.6.1 Yapay zeka ve etik kavramlari arasinda baglanti kurar.
1.6 YAPAY ZEKA 1.6.2 Yapay zeka kullaniminda etik ilkelerin ihlali sonucunda karsilasilabilecek
YAPAY ZEKA : N ) 1 1 1 1
NE KADAR ETIK? durumlara érnekler verir.
1.6 YAPAY ZEKA 1.6.3 Yapay zeka destekli calisan dijital bir ortami etik ilkeler agisindan
R 1 1 1 1
YAPAY ZEKA NE KADAR ETIK? degerlendirir
VAPAY ZEKA 1.6 YAPAY ZEII(A 1.6.4 Yapay zevlfé‘vet.i.éi agisindan veri toplama/olugturma kavramina iligkin 1 1 1 1
NE KADAR ETIK? tartismalara gonull katihr.
YAPAY ZEKA 2.1 YAPAY ZEKA " -
2.1.1 Yapay zeka uygulamalarina érnek verebilir. 1 1 1
UYGULAMALARI KULLANIYORUM
YAPAY ZEKA 2.1 YAPAY ZEKA 212y " | | Kl 1
UYGULAMALARI KULLANIYORUM .1.2 Yapay zeka uygulamalarini amacina uygun kullanir.
YAPAY ZEKA 2.2 BENi SESIMDEN - . S
S . 2.2.1 Web uygulamalarinda makine 6grenmesi nasil gergeklestirir bilir ve uygular. 1 1 1
UYGULAMALARI TANIYABILIR MISIN?
YAPAY ZEKA 2.2 BENi SESIMDEN
P 2. gini bilir. 1 1
UYGULAMALARI TANIVABILIR MiSiN? 2.2.2 Web uygulamalarinin yapay zeka uygulamalarinda kullanildigini bilir.
YAPAY ZEKA 2.2 BENi SESIMDEN 2.2.3 Ses is| Kl 1 1
P 2. islem 1sin nir.
UYGULAMALARI TANIYABILIR MiSIN? es lsleme yapisint kua
YAPAY ZEKA 2.2 BENi SESIMDEN
UYGULAMALARI TANIVABILIR MiSiN? 2.2.4 Sesin hangi 6zelliklerinin islenmede kullanildiginin farkina varir
YAPAY ZEKA 2.3 CODE:ORG YAPAY ZEKA
2.3.1 Code. Ii kodl! lamal. . 1 1 1
UYGULAMALARI UYGULAMALARI 3.1 Code.org web tabanl kodlama uygulamalarini tanir.
YAPAY ZEKA 2.3 CODE:ORG YAPAY ZEKA 2.3.2 Gorintii is! | ¢ 1 1
UYGULAMALARI UYGULAMALARI =2 Boranti isleme yaprianini tanir.
YAPAY ZEKA 2.3 CODE:ORG YAPAY ZEKA
UYGULAMALARI UYGULAMALARI 2.3.3 Nesne tanima 6zelliginin goriint isleme igin 6nemini kavrar. 1 1 1 1
YAPAY ZEKA 2.3 CODE:ORG YAPAY ZEKA 234N ¢ leri I | ¢ 1 1
UYGULAMALARI UYGULAMALARI .3.4 Nesne tanima ve nesnelerin ayrilmasi asamalarini tanir.
YAPAY ZEKA 2.3 CODE:ORG YAPAY ZEKA
UYGULAMALARI UYGULAMALARI 2.3.5 Yapay zeka galismalarinin kodlanabilir yapilar ile baglantilarini bilir 1 1
YAPAY ZEKA 2.4.YAPAY ZEKA iLE NESNE 241N ¢ islemini | . W 1 1 1
UYGULAMALARI TESPITI .4.1 Nesne tanima isleminin calisma mantigini agiklar.
YAPAY ZEKA 2.4.YAPAY ZEKA iLE NESNE 242N t islemini kull K | Jistiri 1 1
e 4. ne tanima islemini nar. m istirir.
UYGULAMALARI TESPITI esne tanima siemini kuflanarak uygulama gells
YAPAY ZEKA 2.5 YAPAY ZEKA iLE YUZ 254 Yiiz t isleminin cal - " 1 1 1
.5.1 Yiz tanima isleminin galisma mantigini agiklar.
UYGULAMALARI TANIMA s s sini 8¢
YAPAY ZEKA 2.5 YAPAY ZEKA ILE YUZ 2.5.2 Yuz tanima islemini kullanarak uygulama gelistirir. 1
WD l .
UYGULAMALARI TANIMA s veulama gells

* Konu soru dagihm tablolar: her simf/ders diize

icin ayr1 ayr1 hazirlanir.

* Ulke genelinde yapilacak ortak siavlarda bakanligimiz ODSGM tarafindan hazirlanan konu soru dagilim tablolari kullamilarak genel miidiirliikge planlama yapihr.

* il genelinde yapilacak ortak siavlarda bakanhigimiz ODSGM tarafindan hazirlanan konu soru dag 1k

* Okul genelinde yapilacak ortak sinavlarda agik uglu ve kisa cevapli sorular iizerinden bakanhgimiz ODSGM tarafindan hazirlanan konu soru dagilim tablolari kullanilarak OKUL ZUMRESI tarafindan planlama yapihr. Genel

ak planl

yapilir.

miidiirliik tarafindan konu soru dagihm tablolar1 hazirlanmayan ders/alanlarda konu soru dagilim tablolari iL ZUMRESI tarafindan hazirlamir ve duyurulur.
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