2025-2026 EGITIM OGRETIM YILI 1.DONEM 10. SINIF BiLiSiM TEKNOLOJILERi VE YAZILIM DERSI
PROGRAMLAMA DiLLERIi (JAVASCRIPT - PHP) MODULU KONU SORU DAGILIM TABLOSU

SORU SAYISI
(2025-2026 EGITIM OGRETIM YILI 1.DONEM)
. 1.SINAV 2.SINAV
OGRENME
ALANI ALT OGRENME ALANI OGRENME CIKTISI Okul Genelinde Yapilacak Okul Genelinde Yapilacak
(UNITE ADI) (KONU ADI) (KAZANIMLAR) Ortak Smav Ortak Smav
(TEMA) (Agik uglu ve kisa cevapl soru) (Agik uglu ve kisa cevapl soru)
SENARYO SENARYO
2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 6
1.1. Internet ve Web Servisleri
internet ve Web Servisleri 1.1.1. Yaygin olarak kullanilan web tarayicilarini listeler. 1 2 2 1 2
1.1.2. Yaygin olarak kullanilan web tarayicilarinin kullanim amagclarini
aciklar.
1.1.3. Web 2.0 teknolojilerinin &zelliklerini agiklar.
Internet ve Web Servisleri 1.1.4. Web 2.0 araglarini listeler. 2 2 2 2
1.1.5. Web 2.0 araglarinin kullanim amaglarini agiklar.
: - 1.2.1. Gorsel égeleri belirlenen 6zelliklere gére bigimlendirir.
HTML (Isaretleme Dili) En giincel HTML siirimii (HTML 5) tercih edilir. L2 2
HTML (isaretleme Dili) 1.2.2. Belirlenen &zelliklere gore tasarim temalari olusturur. 1 2 1 1
HTML (isaretleme Dili) 1.2.3. Girdi tirlerini kullanarak 6rnek web uygulamalari gelistirir. 1 1 1
< HTML (isaretleme Dili) 1.2.3. Girdi turlerini kullanarak 6rnek web uygulamalari gelistirir. 1 1 1
<
=) .
2 HTML (Isaretleme Dili) 1.2.3. Girdi tirlerini kullanarak 6érnek web uygulamalari gelistirir. 2 2 2 1 1
g
& HTML (isaretleme Dili) 1.2:4: §ayfa yapisi elemanlarini kullanarak érnek web uygulamalari 1 1 5 5 1 5
o gelistirir.
m
=
HTML (isaretleme Dili) 1'2.'4'. $ayfa yapisi elemanlarini kullanarak érnek web uygulamalari 1 1 1 5 1
gelistirir.
S 1.3.1. HTML etiketleri iginde bigimlendirme yapar.
CSS (Stil Sayfalary En giincel stil sayfalari siirimi (CSS 3) tercih edilr. ! Lt !
CSS (Stil Sayfalarn) 1.3.1. HTML etiketleri iginde bigimlendirme yapar. 1 2 2 1 1 2

CSS (Stil Sayfalarr)

1.3.2. Harici bir stil dosyasi iginde bigimlendirme yapar.

CSS (Stil Sayfalarn)

1.3.3. Gorsel 6geleri stil kullanarak sayfa igerisinde konumlandirir.

CSS (Stil Sayfalarr)

1.3.4. Stil kullanarak men bilesenlerini bigimlendirir.
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2025-2026 EGITIiM OGRETIM YILI 1.DONEM 9. SINIF BiLiSiM TEKNOLOJILERi VE YAZILIM DERSI
PROGRAMLAMAYA GiRiS VE ALGORITMA MODULU KONU SORU DAGILIM TABLOSU

SORU SAYISI
(2025-2026 EGITIM OGRETIM YILI 1.DONEM)

1.SINAV

2.SINAV

OGRENME ALANI e .
(UNITE ADI) ALT OGRENME ALANI OGRENME CIKTISI OKul Genelinde Yapilacak Okul Genelinde Yapilacak
(TEMA) (KONU ADI) (KAZANIMLAR) Ortak Smav Ortak Smav
(Agik uglu ve kisa cevapli soru) (Agik uglu ve kisa cevapl soru)
SENARYO SENARYO
2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 6
Bilisim teknolojilerine iliskin  [1.1. Bilisim teknolojilerine iligkin temel kavramlari
> temel kavramlar tanimlar. 1 2 2 1 2
= Bilisim teknolojisi araglari 1.2. Bilisim teknolojisi araclarini listeler.
= E 1.3. Bilisim teknolojileri cihazlarinin gelisimini agiklar.
9 4 Bilisim teknolojileri cihazlari  [1.4. Bilisim teknolojilerinin gelisiminde 6nemli rol
o< I S . . e 2 2 2 2
>a Bilisim teknolojilerinin gelisimi |oynayan kesifler, buluglar, olaylar ve donim
ﬁ g noktalarini tartigir.
= <
= 3' Biligim teknolojilerinin kullanim
< s ) 1.5. Bilisim teknolojilerinin kullanim alanlarini agiklar.
o alanlari .l L
DO . S 1.6. Bilisim teknolojilerinin olumlu ve olumsuz 1 2 2
e Bilisim teknolojilerinin olumlu ve | " - =
i & | snleri yonlerini tartigir.
=g olumsuz yénleri
z
- Teknolojik ggh@.meler.l takip 1.7. Teknolojik geligmeleri takip etmenin éneminin
etmenin 6nemi 1 2 1 1
farkina varir.
Problem ¢ézme 2.1. Cézumd istenen problemi kavrar. 1 1 1
Problem nggmu e 2.2. G6zum igin gereksinimlerini belirler. 1 1 1
— gereksinimler
=
<
&
< Problemin girdi, ¢ikti ve islem |2.3. Problemin girdi, ¢ikti ve islem asamalarini
-E asamalari belirler. 2 2 2 1 1
(%3 Algoritma Kavrami 2.4. Algoritma kavramini agiklar.
4
<
w
E Bir problemin ¢6zimdi igin en [2.5. Bir problemin ¢6zim i¢in en dogru algoritmayi 1 1 2 5 1 5
E dogru algoritmay! gelistirme  |gelistirir.
Q
o
w Programlamanin énemi 2.6. Programlamanin énemini yorumlar.
1 1 1 2 1
8 Programlama dillerinin gelisimi |2.7. Programlama dillerinin gelisimini agiklar.
&
4
< Akig diyagraminin kullanim 2.8. Akis diyagraminin kullanim amaglarini agiklar. 1 1 1 1
E amaglari
4
[}
O}
<‘(' Temel akis diyagrami sekilleri |2.9. Temel akis diyagrami sekillerini ve elemanlarini | 5 5 I I 5
|_"|__i ve elemanlari listeler.
z
D
o Var olan bir akis diyagramini ]2.10. Var olan bir akis diyagramini okuyarak 1 1 1 1
okuyabiime problemi kavrar.
Problemin akis dl.yagramlnl 2.11. Problemin akis diyagramini tasarlar. 1 1 1 1 1 1
tasarlayabilme
P 3.1. Programlamada kullanilan igslem ve sembolleri
PROZRL’JANI\I/I-II-_E\.MANI listeler.
Veri Trleri 3.2. Veri turlerini amacina uygun sekilde programa 2 1 2 2 1 2
N TEMEL tanimlar.
KAVRAMLARI 3.3. Farkli veri tirlerini program igerisinde kullanir.
6 10 8 6 10 8 6 10 8 6 10
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2025-2026 EGITIM OGRETIM YILI 1.DONEM 10. SINIF BiLiSIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSI
PROGRAMLAMA DIiLLERI (PYTHON) MODULU KONU SORU DAGILIM TABLOSU

SORU SAYISI
(2025-2026 EGITIM OGRETIM YILI 1.DONEM)

s 1.SINAV 2.SINAV
OGRENME
ALANI ALT OGRENME ALANI OGRENME CIKTISI Okul Genelinde Yapilacak Okul Genelinde Yapilacak
(UNITE ADI) (KONU ADI) (KAZANIMLAR) Ortak Smav Ortak Sinav
(TEMA) (Agik uglu ve kisa cevapli soru) (Agik uglu ve kisa cevapli soru)
SENARYO SENARYO

1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 6

Python programlama

diliyle calisilacak 1.1. Python programlama diliyle ¢caligilacak ortamlari

ortamlar tanir.

Farkl entegre 1.2. Farkli entegre gelistirme ortamlarini analiz ederek

e - 1 2 2 2 2
o geligtirme ortamlan  [kendisine en uygun galisma ortamini seger.
['4
(C) . .
< Degisken ve sabit 1.3. Degiskenlerde tutulacak verileri tanimlar. 1 1 2 2
: kavrami
E Degisken ve sabit
EI kavrami 1.3. Degiskenlerde tutulacak verileri tanimlar. 1 1 2 1 1
8 Degiskenlerde veri 1.4 Bir deg@iskeni tanimlarken hangi tir veriyi tutacagini 1 1 1 1
E tiirleri belirler.
5
T Deg|§k"enler.({<.e islem 1.5. Tanimlanan degigkenlerde islem énceligini gdzetir. 1 1 1 1
- énceligi
o
Gi - .
= Deg@kfnlerfjf islem 1.5. Tanimlanan degigkenlerde islem énceligini gdzetir. 2 2 2 2 1 1
Z onceligi
D

Kullanicidan veri alma [1.6. Kullanicidan veri alir. 1 1 2 2 1 2

Kullanicidan alinan
veriyi degiskene 1.7. Kullanicidan alinan veriyi degiskene tanimlar. 1 1 1 2 1
tanimlama

2.1. Python programlama dili karar yapilarini iceren

Karar yapilan programlar geligtirir.

2.1. Python programlama dili karar yapilarini iceren

Karar yapilan programlar gelistirir.

2.2. Bir problemi gézmek igin kullanacagdi déngu

Déngt yapilar yapisina karar verir.

2.2. Bir problemi ¢6zmek igin kullanacagdi déngu

Ddngii yapilari yapisina karar verir.

Coklu kosullar 2.3. Coklu kosullarin mantiksal sonuglarini degerlendirir. 2 1 2 2 1 2

2. UNITE: PYTHON PROGRAMLAMA DiLi ILE
YAZILIM GELISTIRME
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